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NRorwort.

Bieten, Watten und Perlaggen find volistiimlicge Tiroler
Rartenfpiele, bei Ddenen nicht nur die Spielfarten allein,
fondern auch dDas gegenfeitige Loden, Schreden und Jrre:
fiibren (Diipieren) eine groBe Rolle {pielen. €s geniigt aljo
bei diefen interefjanten RKartenfpielen nicht nur die genaue
Kenntnis ber Gpielregeln, fondern es ift aud) notwendig,
pap man fich dem Gegner gegeniiber perfonlich einjtellt. Da-
ber ift es aud) begreiflich, dap bdiefe Spiele niemals aus
einer gedrudten 2nleitung allein volljtdndig erfernt werden
fonnen. Um ridtig Bieten, Watten und insbefondere Per-
laggen 3u lernen, ift es notwendig, daf man nidht nur die
Regeln im Kopfe hat und ofters ujdhaut, fondern dap man
felbft mitfpielt, auch auf bdie Gefahr hin, daB man eine
Beitlang Lephrgeld zablen muf.

Fiir das weitverbreitete und beliebte Bieten und Watten
gab es bisher nur ungefdyriebene Regeln. Im vorliegenden
Biichlein wurde bdas erftemal verfudt, Ddiefe Regeln zu
figieren. 2ls Grundlage wurde die Spielweife genommen,
wie fie in den meiften Orten Nordtirols feit Jahrzehnten
ublich und gebrdaudlich ift.

Die Regeln bdes edlen Tiroler Nationaljpieles, des Pe r-
{aggens, murden auf dem groen Jnnsbruder Perlagger=
fongrep im Jabre 1890 offigiell feftgefest und gebrudt
herausgegeben. Das damals eridjienene Perlaggerbiidhel, das
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nebjt einer Cinleitung und einer allgemeinen Crildrung des

Gpieles die offiziellen Megeln enthielt, ift Jeit Jahren ver-
1
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wurden eingeln durdygegangen und genau befprodhen; nady-
bem fie von ber {ibermiegenden Mebrheit gutgeheiBen
waren, wurden fie zum GSdlup faft einftimmig ange-
nommen.

Diefe neuen Regeln werden nun jeht im
vorliegenden Biidlein das erftemal vers
offentlicht. Die Perlagger, bdie fie aujammenitellten,
bilben fich feinesfalls ein, etwas vollftandig Fehlerfreies
unb lidenlos Jbdeales gefdhaffen zu haben; fie haben mit
beflem Wifjen und Gewiffen, geftiist auf ihre anertanmten

Kenntniffe im sJSzeronggen, ehrlich verfucht, die Regeln fo 3u

formulieren, dafy in Jufunft eine Doppeldeutung ober eine
anbere Auslegung eines Punttes ausgefdhloffen ift.
Wenn allgemein nady diefen neuen. Keqeln. aefpielt. mu:h,
il e Bt Piatiagpatfivdit i grien.
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Das Bieten,

Das Bieten wird mit vollen deutjchen RKarten, das heifst
mit 32 Blattern, gefpielt.

Die adht Blitter jeder Farbe haben die herfdmmliche
Rangordnung: As (Sau), RKonig, Ober, Unter, Jehner,
Neuner, Achter und Siebener. i)ag hohere MBlatt ftidht das
niederare feiner Farhe ]
 Dr Wevi ber vier Farbou ,ﬁm ARty Saub (Gedin),
Seell unb Eideliff unfereinonder: volitoimmen gleid), das:
beifit, mom o mit einer: Facke nur ein Blats devjelben
Barbe ftedhens G gibt: alfo - fetmen Trumpfo AW Bicten:
Pl ameds Drei ipler; finf unb; mebx E@inler !ctimi;mm i
e aterhoitinmfen it s e

Jeoer Spicles :pw it e m\i:;: nig fur fid,




altem Braud) immer eine ungerade Jahl, wie 5, 7, 9, 15
und fagt ,bas Gpie[ gebt auf 5, 7 ufjm.”. Ober: ,Cs ift zu
5, 7 ujwo. aus.” LWer guerft durd) Jufammenzihlen feiner
Gutpuntte die Jabl, auf die bas Spiel ausgeht, erreidht, bat
gewonter; wem Dos als Mefhem gelingd, seroren. .
‘Der Gieber (AR queift fen wethts von thm figenben Spigler
bbb, wobei e ahgvbumm Farte meder angefthaut,

 nod) ben anderen Spilern geseigt werben foll umbd it hann

Bie Stavien, inlem or von vedis wadh fints, aifo im Sinne
bes Whrasigerganges oher Jmie nian bos Mus rilhet, aueril
jebemn Spieler wine unb bann jebem ywei gibi, fo mm alfo
feber Spiefer drei Karten in ber Fond hilt, _

Wi fid Fipueen, D Seim Bt bie SHuugivolle ipiten,
unabhiingig non sinander jiklen unb aum Anfdyriten pon
airem obiv nuhreven Guipuntien peretitigen, find folgende:

L hos Hery, bas it Me rote Facke, fury audh dle Diote®
genomm;

2. bos Caub, bos it “Bile grime {Farke, fury oud) bie
SOt genanm;

B hoe Glekdy, hos find Drol ober josel Marien won wvers

fdiieberien Farten, aber in Berfelben ‘Ranphbfe. 3. B,
- Sdpelinouney, Hupmeamner und ﬁ;dﬁlnwnﬂ, oy Sonfifinig
ath Sty -ufo.;

4. Der Hanger (Sequens), das ift eine nidt untorbrodene

Waile von brel ober gwei unmitieliar aufeinanberjoigenbon
Ellﬁﬁnm Derfilben Forbe, 3 B. Gidpelunter, Gidpelwhner,
Gielneunsy ober Sefplles, Sinlitinig i

5. bas Spiel, das it ber lepte iy,

Mer pom Geber lints jijenie Spleler Ipislt wive Sorte
aus und fegt e vor i offen Gin. e folgenten maden s
pbonfp. €5 muf unfer alfen Umitdnden Favbe brfanut
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werden. ian iff aber nidt verpilidtet, die ausgelpieite
farte 3u fiberffedhen, man fann audy Odacunter geben,
0. b. lajdieren”. Wer geftochen hat, fpielt dann bdie weite
Karte aus, dbie er rechis neben feine erfte hinlegt. Der Stidh
wird nidf eingejogen wie bei den meijten anderen RKarten-
{pielen. Wer die gweite RKarte fticht, fpielt die dritte, lefte
RKarte aus. Wer diefe fticht, hat den leften Stidh, hat damit
das ,Spiel* gemacht und befommt einen Punft gutgefdhrie-
ben. Cbenjo befommen die Spieler einen Puntt gutgefdhrie-
ben, die das ,Herz”, ,Laub”, ,Gleid)” oder ,Hanger” madyen
das beifst, Die Das hodhite $Herz, Laub, Gleid) oder Hanger
am Zifd) liegen baben, wobei die hertommlide Rang:
ordnung, Us ift beffer als RKonig, Jehner ift beffer als
PNeuner ujw. gilt. Cin bdreifacdhes Gleidh) oder ein dreifacher
Hanger beipt ,drigig” und it befjer als jedbes 3weifache.
Aljo drei Giebener find 3. B. hobher als jwei Afjen.

Dap bdie Puntte fiir die gemadhten Figuren fjo ,jtill=
|dhmeigend” gutgefdrieben werden, fommt jedod) beim
Bieten febhr felten vor. Jn der Regel wird jowobl iiber das
Gpiel, als audy iiber $Herz, Laub, Gleich und Hanger eine
MWette angetragen. €s wird ,geboten”, wovon ja bdas
Gpiel feinen Namen hat. Der Ausfpieler hat die Borhand
und fomit das Redht, als erfter ju bieten. Cr fann bdas tun,
bevor er nod) feine erfte RKRarte ausgefpielt hat oder erft,
wenn er fie fhon vor fidh auf dem Tijd) liegen bat.

$Hat er 3. B. eine mittelhohe Karte von Herz ober Laub
(Uinter ober Dber 3. B.), fo wird er jdhon bevor er ausfpielt
fagen: ,Jd) biete mein S$erg” oder: ,@ilt mein $Herz”,
womit er gu erfennen gibt, daf er glaubt, das hodhjte Blatt
der betreffenden Farbe in Der Hand zu haben. Die anderen
Gpieler miiffen nun unverjiiglidy auf bdie Unfrage ani-
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wotfen, und jwar in der Reihenfolge nad) linfs hin vom
Yusipielenden. Die Antwort auf dbas Gebotene fann dreierlei
Art fein.

1. Das Gebofene wird guf fein gelaljen.

$Hat ber Gefragte iiberhaupt tein Blatt von der gebotenen
sigur in der Hand oder nur eines in fehr niedbrigem Rang,
aifo 3. B., wenn $Herz oder Laub geboten ift, nur einen
Giebener, Achter oder Neuner, oder wenn ein Gleih geboten
ift, nur gwei Adter ujw., fo jagt er: ,Es iff gutl” ober:
»Jd babe feine Rofe, Gleid) ufw.”, wobei es aber, wenn
er leBteren 2Ausdbrud gebraudyt, feine Rolle fpielt, wenn er
trof feiner Beteuerung eine fleine Rote ujw. in der Karte hat.

$Hat der erfte die gebotene Figur gut fein gelajjen, muf
jofort Der ndchfte ©pieler 2Antwort geben, wie er fidh au
der angebotenen Figur ftellt. €rff wenn alle Spieler eine
gebotene Figur guf fein gelafjen Baben, Hat der Biefer die
Figur ,gemadf* und tann fich einen Puntt gutjdreiben.
Der Bieter jdyreibt die guf gelaffene Figur, aud) wenn es
fich berausjtellen follte, dap einer ber Mitfpieler eine hohere
Rarte als er in dber Hand hat. Diefer Fall tritt ein, wenn
ber Worhandhabenbe obhne eine RKarte auszufpielen 3. B.
mit bem Hergzebner fein Herg bietet und ein anderer Spieler
fich nicht getvaut, die TWette angunehmen obder, wie man fid)
ausdriidt, bas $Hery ,3u balten”, obwohl er den Herzunter
oder eine nod) hohere Herz in feinen BWldttern hat.

2. Das Gebofene wird gebalfen,

$Hat der Gefragte im Falle bas Herz geboten ift ein hohes
ober ein mittelhohes $Herg (As oder eines ,was Spojen
anbat”, bas beift Konig, Ober und Unter), fo wird er die
IBette annehmen und das durd) die Worte: ,Ich fhaue das
$erz an!” oder: ,Jch balte das Hera!” befannigeben.
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Hat ein Spieler eine gebofene Figur angejdaut oder
gehalten, jo ift der ndditfolgende Spieler nidt verpflidtet,
aud) eine 2Unfwort ju geben, gleidhgiiltig, ob er die Figur
gar nidf odetr ob et fie bejfer hatf. Wer die angefhaute und
gebaltene Figur ,madht’, bas heipt, wer unter ben Spielern
die hochjte Rarte diefer Figur bat, fchreibt fich jwei Gut-
puntte auf; man jagt er ,madht” Bwei in Herg ujw. Das
wird aber erft im Berlauf des Gpieles entjchieden. Crjt
wenn die legte Karte auf dem Tifd) liegt, ftellt ber Schreiber
feft, welche Figur die eingelnen Spieler machen und wieviel
Gutpuntte ibnen biefiiv gebithren. Im Jnterefle aller Mit-
[pieler ift es daher, die Karten nad) bem Gpiel nidht gleidhy
sujammenjuwetfen, jondern nod) eine Jeiflang offen liegen
su laffen. s fann babei vorfommen, baf ein Spieler, ber
gar nichts gefagt hat und aud) gar nidhts 3u fagen braudyte,
Da gwei feiner BVordermdnner jhon um die Figur rauften,
die TFigur madht. 3. B. der Vorhanbdhabenbde bietet mit
dem Laubunter das ,Qaub”, der erfte Spieler lints von ihm
bat ben Laubober und |dhaut das Laub an. Der nddyte
aber bat dbas Qaubas und {dhreibt die Figur, wibhrend die
beiben andeven [eer ausgeben.

3. Auf das Gebofene wird ,Drei” gegeben. Cs wird, wie
man volfstiimlid) jagt, ein ,Grojden” gegeben.

Glaubt ber @efragte unter allen Umftinden bdie ange-
tragene TWette gu gewinnen, ift er vdllig ficher, das beffere
Blatt der gebotenen Figur in der Hand zu Hhaben als fein
Gegner (bas ift natiirlich der Fall, wenn er 3. B. Herzas,
Laubas, ein Gleich von drei Afjen ober das ,Spiel”, das ift
den lekien Gtid), aufgelegt in der $Hand bat), jo gibt er
LDrei” ober einen ,,@rojden”, €s bedeutet das, in andere
Rartenjpieliprache iiberfelst, joviel wie ,Konfra® geben. uf
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einen ,@rofjden muf fofort geantwortet werben; wird er
Laut” gelaffen, fo jdhreibt ber Gpielér, der den Grofden
gegeben bat, 3wei Gutpunfte. Dabei ift zu bemerfen, dah
auf den Grofden nidht nur derjenige, der die Figur geboten
hat, antworten mup, jonbdern, jo lange der Grofchen nidht
angefchaut wird, aud) alle anderen Mitfpieler. Crft wenn
alle ben Grojden gut fein gelajfen haben, ijt die Figur
erledigt.

Wird aber der ,Brojdhen” angefhaut oder gehalten, wird
die ﬁ-igur genau wie oben bei einer gewdhnlich gebaltenen
Fipur im Weddauf  Tus Spifles  eifiiioen, ol Die
Epm{u, ke il 'fuﬂmrrialqc rmﬂ} ‘mm immmu, Mr ‘ew S
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3u bebalten. ©s fei denn, daB man drei Bldtter von Dder-
felben Farbe mit dem s ober anbdere jehr hohe RKarten in
{ der Hand hat. In diefem Fall fpielt man das s aus und
| bietet gleid) Gpiel.

MWenn man mittelhohe Farten, 3. B. Unter, Ober, Kinig,
- bat, ift es nicht angegeigt, fthon gleich als erjtes Biatt ein
$erz oder Laub ausauipie[en, weil man dadurd) feine Karte
verriit. $Hat man aber nur ein niederes $Herz oder Laub, mit
Doy s ipoyausfidittidy b Figut dody) nidt maedt, fann °
Ui e s argeniert. ausfpielin, Ga werben §id) dann {don die
anberest paruem anfen. - Hat san gwel Hicger oder Lauben,
fogen i 2B, bos s und den Udsier; fo wird man als
Husipteler mif ten, benVinitberen: Adper  als- fogenannien
susofer” aunsiulpielen; bobey: bie anberen bunfe audy biele
i arhe, o omiche fie geloteng morauf man motlielid) nidt
gelt; Bateiobat man den Borteil, gumsirten au fonnen und
da giteigneten “Moment einen , Grofen”. s geben. Faft
ficyer mindt tien auf) diele Weile pwer Puntie. Hitte man
Cabervoy bem Husipielen fdan bas Hery geboten, miirhe ¢
aotelletedhi - nut - aelofien worben fein, Dieo Hergs und Laub-
cofiinige mpnnt man cheiog: Bicken hiv: Sthulbesenodier; wenn
- tosi s im Splel t!t. odls man s ibnen Teidyt porauf; s’
it merfiireriidy, RHr enent Sdnig a0 B ginen lam Tifdy les
genben Dber: ober lnter, angubieten) man begtbt fidy babei:
ober cm&,r dne bie Befokr, einen L Brofien” au lwfmnnm
yoeil-ja) mady bivg fiibere Me dm Spiel fein fann. i
Sl bitebt uhd t‘lgi*ﬂtﬂd; Ny Hauphoil bog Gpleles ijt
“ubat fogenennte ,Jugen®, in: bie anbere Rarienfpielfpradye
Joiibetiet s Wiufen”, @s ddfl fid bei jeder Figur ans -
Dimenden; (hieobeftel @elegenfeit tagu l;nt mui, men man
vidw ber Sinterhand  ijt. :




Cin Beijpiel mdge das an einem Spiel gu viert beweifen.

Alfo der erjte fpielt den $Hergunter aus, der jweite gibt
ben $erzadpter gu, weil er fein hoheres Herz hat und fagt
gar nidhts, weil ihm fein 2chter um 2Unbieten bdoch 3u
niedrig erfcheint und er anmimmt, dap der Auspieler mit
feinem Unter nidyt ,geht”, ber dritte hat feine Herg und gibt
eine fleine Karte u. Jd) als vierter habe aber den $Herz:
zebner in der Hand; idh werde nun 3u jagen verfucdhen und
moglidft jhneidbig und felbftbewuft bas SHerz bieten. Gelingt
¢s, Den $ergunterbefiger zu iibergeugen, dap ich das befjere
$erz habe, wird er es mir ,gut fein laffen”, er ,lauft da-
von”, wie man fagt und ih jdhreibe trof meiner niedereren
Karte einen Gutpuntt.

Traut mir jebodh ber Hergunterbefiger nicht, fo wird er
fagen, er {haut mein $Herz an, in diefem Falle wird mir
natiirlich nidhts iibrig bleiben, als eben ben fiirgeren 3u
giehen und dem Gegner zwei Guipuntte fchreiben zu Ilaffen.
Diefer wird aber, wenn er erft meinen $Herzzehner gefehen
bat, ein iibriges tun, und mir einen Grojden in der $Hery
geben, den iy natiivlid) gut fein laffe, wodurd) er aud) nidyt
mebr als zwei {dhreibt.

RQompligierter wird natiirlidy der Fall, wenn der Uus-
[pieler wobl den $Herzunter ausgefpielt hat, aber nod) eine
hobere $erz, 3. B. den {onig, binten hdlt, und audy idh
au meinem $Hergzehner nod) das Hergas habe. Wenn id) in
diefem Fall mit dem Jebhner ben Unter biete, werde ich vom
Begner, der auf feinen Konig baut, gang fidjer einen
Brojdhen betommen, den aber i) mit bem As madhe.

Man bedente daher immer, dap ein Spieler, der auf bdie
ausgefpielte Hera ober Laub das erftemal augibt, nod) immer
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ein hobheres Blatt hinten haben fann, da er ja gum ilber-
{techen nidht verpflichtet ift. Farbe betannt muB unter allen
Umfjtinden werden. Wer nidht bie ausgepielte Farbe be=
fennt, obwobl er jie in der Hand hat, bem werden eine vor-
ber au beftimmende 2Anzahl von Guipunften abgejtrichen,
man fagt, er wird um wei ujw. ,geftraft”. Gibt auf ein aus-
gefpieltes $erz oder Laub niemand Farbe zu, [dhreibt der
Ausipieler eins und auch) wenn er nur den Herz- oder Laub-
fiebener Ditte. Jft feine $erz oder Laub im Spiel, fhreibt
Diefe Figuren niemand.

Der Fall, baf ein Spieler ein drigiges Gleid) ober einen
drigigen $Hanger hat, fommt felten vor. MWenn er flug u
Werte geht, wird er mit einem Drikigen faft immer eine gute
Sdrift madjen. Hat er 3. B. drei Neuner, fo wird er vor=
derband darauf warten, ob nidht andere Spieler ein Gleich
bieten; ift bdies der Fall und wird das Gleid) angefhaut,
fo wird er, bevor er fih nod) feine Karten verrdt, einen
®rofden geben. Bietet niemand das Gleidh, fo wird er es
felbjt tun; ba aud) ein jweifadhes Gleich nidit allzubdufig
ift, wird ein Gpicler, wenn er beim Gegner einen Neuner
fieht, mit zwei Jehner ober Unter gewdhnlich das Gleidh
balten. Gebr ausficdhtsreid), einen Grofdhen zu machen, ift es,
mwenn einer wei Affe bietet und man felbjt ein fleines
brigiges Gleid) in der Handb hat. Gang dasfelbe wie vom
Gleid) gilt vom $Hanger.

Haben gwei Spicler das gleich hohe Gleid) ober den gleidh
boben $Hianger, fo fagt man, er fleht“ und es fdhreibt nie-
‘mand einen Guipuntt; gleichgiiltig, ob die Figur gar nicht
geboten, ob fie gut gelajfen, ob fie angejdhaut ober ob ecin
Girofchen gegeben ijt.

13



MWie fchon gejagt, gilt .1m; bas Nachen des lefyten Stiches
als Tigur. €s tritt bier alfo der Fall ein, dap nidht Der,
der am meiften Stiche bhat, das ,,Spiel* madht, jondern
eingig und allein der, der den legten Stich macht. Auch das
,©piel” fann beim Bieten wie die anbderen Figuren ge
boten werben. Hat man es ficher in der Hand, was 3. B.
der Fall ift, wenn man 3. B. drei Bldtter von einer Farbe
in der Hand hat und auf dbas erfte bimr bDas man aus-
gejpielt bat, niemand Farbe :Umuu'nn bat, bann weip man,
dap bie 3wei rejtlichen Blatter fog. ,Bode”, das beift
uniiberjtechliche Karten, find, und fann ungeniert Gpiel
bieten. $aben bdie Gegenjpieler bhalbwegs hohe Karten,
werden fie das Spiel ,anfdauen”. Mit einem 2As in ber
$Hinterhand gelingt es oft, ,Drei” in ,Spiel” 3u madhen, wenn
bas As gerade die Farbe der beim dritten Grirl) ausgefpielten
Rarte hat. Jm 1iibrigen achte man beim Bieten genau, d ‘mg
jeder ©pieler richtig Farbe befennt und t, mie ni
Farbe verleugnet. Auf SHerz und Laub gibt man, wml es
Giguren {ind, ohnebin Dbacht. €s it aber auch von TWert,
auf Sdyell und Cichel zu achten, wie naditebendes Beiipiel

wie man L(Ii




3abl von Gutpuniten, gewdhnlich gwei, ftrafen lajfen. iibers
febe ich dbas burch eigene Unachtjamteit, habe ich, wenn bas
nichite Spiel begonnen hat (d. h., wenn die erfte Karte bei
diefem auf dbem ZLifch liegt), fein Redh)t mebhr zur Retla-
mation. €s bheipt daher beim Bieten Obad)t geben, bdah
man nidt iibervorteilt wird. Ciegf die bdritfe Karfe des
Nusfpiclenden jdon anf dem Tifd, darf nur mebr derjenige
Spiel biefen, der ein Blaff von derfelben Farbe in bder
Hand bhalt. Bietet jemand beim leBten Stid), ohne Farbe
in der $Hand zu bhaben, Spiel, oder hilt er ¢s obne Farbe
agu baben, mwerden ihm ebenfalls Guipuntie geftrichen.
Wihrend Der friiheren Phajen des Spieles, eljo wihrend
bes Ablegens des erften und zweiten Gtiches, fann man
»©piel“ wann man will und ohne jebe Befdhrantung auf
eine beftimmte Farbe bieten.

Wird das angebotene ,Spiel” gut fein gelaffen, jo bat
der, bem es gut ijt, einen Gutpuntt errungen, bas Spielen
und Bieten um bie anberen Figuren geht jedod) wie [onft
weiter. Die Gpieler miiffen der Reibenfolge nad) wie fonjt
ihre Karten auf den Tijd) legen und es werben die Figuren
geboten und gebalten mwie jonft. Cin Jujammenmerfen
per Rarten vor Beendigung bdes Gpieles und Criedigung
aller Figuren ift, wie {chon gefagt, unjtatthaft.

Das Uusgehen. TWer zuerft eine von vornberein be-
ftimmte *Punftezabhl erreicht, geht aus und bhat damit
gewonnen. Mer als lefter diefe Jabl erreiht, allo als

- lefgter ausgebt, bat verforen. Beim usgeben nun befoms

~.men Dbie fiinf Jiguren, die fonft untereinander gleichwertig
find, einen Mang, und gwar gilt folgende Rangordbnung:
1. Her3, 2. Laub, 3. Gleidy, 4. Hanger, 5. Spiel, das Heift,
beim 2Uusgehen gilt das Hery mebhr als das Laub ufw.
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Man fagt, es gebt frither aus. Und mwar gilt aucdh das
[dhlechtefte $erz, alfo der Herzfiebener, mehr als das bejte
Laub, die Laubas, und bdas tleinjfte zweifacdhe Gleid),
3- B. gwei Giebener, mebhr als der befte jogenannte hodjt=
brigige $Hanger (2As, Konig, Dber) und jede der vier
Figuren, $erz, Laub, Gleidh), Hanger, geht vor Sem Spiel
(bem legten Stid)) aus; nur im Fall, daf feiner der Spieler
eine bDiefer nier Figuren hat, geht Gpiel aus. Jn friiheren
Beiten und auch jeht noch in manchen Orten gilt Laub beim
Nusgehen als befte Farbe, baher fommt aud) der alte
Braud), dbas Bieten ,Laubbieten” zu nennen.

Seblen einem Epieler gum Ausgehen, d. h. gum Crreiden
einer bejtimmten 2Unzahl Gutpuntte, nur mehr zwei Punite
(bat er aljo 3. B., wenn das Spiel auf fieben gebt, fiinf),
Jo barf er nur mebhr eine Figur bieten. Fehlen ihm brei
Puntte, darf er nur mehr 3wei Figuren, feblon ibm pier
Puntte, barf er nur drei Figuren, fehlen ihm fiinf Puntte,

nf
I
parf er nur vier Figuren bieten. Bietet er mebhr, fo ,iiber:

bietet” er {ich und wird ,geftraft”, d. h., es werden ibin eine
beftimmte 2nzahl Guipunite abgeftrxd)e*. Wird ihm Hiefe




Spieler, der fed)s hat, dadurd) aufmertjam machen, daff er
durd) die Srift des betreffenden einen fenfrechten Otrich
madgt. Wenn alle Spieler fedhs bhaben, aljo feiner mehr
bieten darf, geht aljo das befte $Herz uerft aus, dann das
befte Laub ujmw., nicdht etwa als weites, bas weitbefte Her.

$at nur ein ©pieler fedh)s, die anderen aber 3. MB. fiinf,
fann es pdffieren, Dafy bdie, die fiinf haben, vor dem, Jer
{ed)s hat, ausgehen, wenn ihnen eine gebotene Figur gehalten
wird und fie fie maden. Audy in diefem Falle gebt das BVor=
gebotene unbedingt aus, aud) wenn der, der fechs bhat, das
$Herzas bejilit.

Prattijhes DBeifpiel: Drei Spieler bieten einen halben
Liter Wein aus, und gwar geht es gweimal auf fieben; der
jeweilige Berlierer hat ein BViertele Wein zu gablen. (Man
fagt, man fpielt eine $Halbe Wein aus, gu fieben ein BWiertele.)

A gibt an: Beim erften Gang haben erhalten: B ben
Cidyeltonig, Cichelneuner und Cidjelfiebener; € das Laubas,
$erzober und Schellzehner; A Laubfdnig, Sdhelltdnig und
$Herzunter.

B hat bie BVorhand und {pielt ben Cideltonig aus, € gibt
den Sdyellzehner gu und fagt gar nidhts, weil er mit feinem
guten Laub und guten Herz lieber abmartet, bis ein anberer
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Hanger (Eichelneuner und Eichelachter), weil keiner der
anderen einen Hanger hat. Zusammen also drei.

C schreibt zwei im Herz mit dem Herzober (A hat das
Herz mit dem Herzunter angeschaut, aber nicht gemacht) und,
drei im Laub  weil C mit seinem Laubkénig nicht ,, gegangen
ist. Also zusammen fiinf.

A schreibt mit seiner schénen Karte weder das Herz noch
das Laub  sondern mit seinen zwei Konigen (Schellkénig und
Laubkoénig ) nur eins im Gleich. (Er hat das gar nicht ge-
boten weil er lieber warten wollte bis vielleicht ein anderer
mit zwej Unter oder Ober bietet, da hiite er dann einen
Groschen geben konnen. Da aber kein anderer ein Gleich
besaB, schreibt er einfach stillschweigend €ins.)

Der Spieler | der die Schrift fithrt, hat mit Kreide auf
eine kleine gschwarze Tafel drei Kolonnen gemalt ;| die Namen
der Spieler B C A (sich selbst als Schreiber am SchluB),

bezw. die Anfangsbuchstaben derselben dariiber geschrieben
und das






B {dyreibt diesmal gar nicdhts und befommt dafiir auf der
Tafel einen borijontalen Gtridh (ein fogenanntes Bantl);
€ bat ein Gleich (Laubneuner und Schellneuner) und einen




in diefem Fall ift B immer aus, gang gleidgiiltig, ob A
das Gpiel Daltet ober gut fein [dBt. Haltet A ndmlid) das
©piel, fo madt es B ficher, da A ja weber den Cidjelachter
noch den SHerzachter ftechen fann, und B madt zwei und ift
aus. Ldft A das Spiel gut fein, dann hat B damit fed)s
und nody die Herg, die auf alle Fille vor dbem Laubas des
Gegners ausgebt. A fann mit feiner guten RKarte, obwohl
er {dhon fiinf hat, in diefem Fall gar nidhts machen, denn,
wie gefagt, ob er Das Gpiel anfdaut oder gut fein [dft,
ijt er immer verloren, weil er nur eine Figur, nimlich das
Laub, madht, wibrend fein Gegner B Gleich, Hanger, Spiel
und $Herz und damit mindeftens vier Guipunfte hat und
damit ausgeht. Ja fogar wenn 2A {dhon fechs gehabt bhiitte,
bitte ibm, wenn B richtig [pielt, fein Laubas nidits ge-
niit. B darf in bem Falle (wenn A fhon fechs hat) nur
nidt das Herz bieten. Wenn er unadhtfam ift und [dhlecht
fpielt, indbem er ftatt vorher Gleich, Hanger und Spiel Fu
bieten, bas $Herz bietet, ift er aber verloren, benn dann gebt
bem A fein Laub vor dem Gleich, Hanger oder Spiel aus.
. 2 bat alfo bas Spiel verloren und befommt ein ,Noggerl”
ooer ,Bummerl”?, das ift eine fleine Null neben feinem
Anfangsbudftaben ober der Kolonne, was fo viel bebeutet,
baf er ein Wiertel Wein zu zablen hat. Das gweite Biertel
PWein wird dann auf diefelbe Weife ausgefpiclt. Beim Fwei-
ten und folgenden Spiel gibt dann der Spieler an, der redhts
vom Berlierer fit, bamit diefer die BVorhandh hat.

- e Bl i e SR
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Gdpellfehfer, Schellmeli . genannt, unterfdjeidet fidh f[dhon
duferlich von den anberen RKarten; es {ind auf ithm nidt
nur fed)s Scellen, fondern nod) dagu eine Cichel und ein
$erg, aber fein Laub abgebildet. Am oberen Rand der Karte
ftebt in grofen Budhjtaben das MWort Weli, daber {pricht
man aucd) von einem ,gejdricbenen” Weli. Der Weli ift
beim Bieten eine Art Univerjalfarte, das heift, derjenige,
der ibn im Blatt hat, fann ihm, je nad) Belieben, die Be-
deutung einer anderen Karte beilegen, er fann ihn Zu jeder
anberen Sarte madjen, er tann ihn taufen, wie man fagt.
Die Jtafurfarte (Originalfarte), ju der man ihn fauft, iff
und bleibf aber unfer allen Umftdnden hoher und {tidht den
Weli. Aljo wenn man 3. B. den Weli in dber Hand hat und
ibn gum $Herzas gemacht hat, fo ift diefes getaufte Hergas
wohl beffer als der Heraionig, aber nidht befler als das

aturtarte (Originaltarte) ift aljo dem Meli
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- Wiire abwr 2 B fein Wl nody frel, obex Iittte: er anflat

{pielen, feine $erz, die A natiirlich mit dem MWeli audh
anjdaut. Dann erft fpielt € fein Herzas aus. A fieht_nun,
Daf er mit feinem Weli verloren ift, denn er fann mobl
aud) ein Hergas madjen, das aber fdlechter ift als bas
»naturige”, das heift, das Original-Herzas des €. A wird
baber jelt nodh, bevor er feinen Ieli auf den Tijd) Ilegt
ober bergeigt, trachten, eine Figur zu bieten, die er noch
macdjen fann, und das ift in diefem Falle das Gleich; denn
wenn er auch mit dem Weli das gebotene Serz angefhaut
bat und daber mit dem ‘Meli unbedingt ein Hery marhen
muB, bringt er mit bem Weli als Hergneuner drei Neuner
gujammen, die befler find als bie jwei Kbnige des & Er
wird alfo das Gleid) bieten; B, der guerft Antwort geben
muf, wird es mit feinen wei Untern, die ja ohnehin [dhon
Ihlechter finh afs die guei Kinige des @ felbjtoerftindlid

hidif anfduer und audy € mich es trofy feiner. gmad Sinige
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(@it o e Doy mid feinean Badiy. Doy o g einem St
madiin mufl, tdne anbere: Figur mebr: sufommenbringen.



dem Gdjellneuner 3. B. ben Hergneuner in der Hand, fo
fonnte er, wenn bdas Gleich gut gelajfen ift, mit dem Weli
immer nod) Dden $Herzzehner, und damit einen Hanger
machen.

Man erfieht daraus, baf es meiftens vorteilhaft ift, fich
mit dbem Weli nicht fchon gleih am Spielanfang gu binbden,
fondern etwas zuguwarten; hat man zum Weli dagu ein
fleines $Herz ober Laub, fo fpiele man es getroft als Lod-
vogel aus, vielleicht bieten es bann Ddie anderen und man
fann einen Grofhen geben; ift aber in diefem Fall bdas
Driginal-Herz= oder Laubas im Spiel, verliert man natiirlich
trof Dem TWeli die Figur, hat aber nod) immer die Mog-
lichEeit, gur tleinen $erz oder Laub mit dem Weli ein Gleid)
ober einen $anger, ober gar beide dagugumachen. J. B.
man bat Laubneuner und Hergadhter und ben Weli, Laub
und $Herg find geboten und man hat beide angefdaut; da
aber $Herz- und Laubas im Spiel find und man daher mit
bem MWeli feine von bdiefen beiden Figuren madht, tauft
man Den Weli gum $Hergneuner, bringt fomit ein Gleidh
und einen $Hanger gufammen und macht auch zwei Puntte.

PNody mehr bluffen tann man mit Weli und 3. B. einer
mittleren $Herz in fofgenbem Fall. Sagen wir, A hat den
IWeli und ben Sergunter in der Hand, B bden f)era'h
B bietet fein $Herg und A [chaut es felbitveritindlich an,
- IR mun B (feinen Sxergoier mmi;nen gifit man rutﬁ;
en Seryurter gu und foun ihm nun im geeigneten .
mrent (wemn nan fidy vergpaifiert hat, Dol bos Qs nihl im
- Spiel i) it dem Wi viven Grofden qpibon, Wird ey
Grofden amgpidrd, fdreibit man dref, wird er gut fein
- gelaffen, Aupi und ber Weli wirh fref und Tonn gum Maddien
winer anberon Figur, insbafonidere Jum Spil, Genudit werben,
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Il man mit bem Weli das Spiel, das ift den lehten
Stich, machen, mup man fehr darauf achten, dbaB man bie
richtige Farbe batf; denn gum Spielmachen und um es in
der legten Runbe bieten u fomnen, mup man unbedingt
die Farbe der am Beginn der lesten Runde ausgejpielten
Karte haben und mup wdbrend der friiberen jwei Runden
immer richtig Farbe befannt haben. Aljo jagen wir, B Hhat
am Beginn der gweiten Runde das Cidelas ausgejpielt, € hat
eine fleine Sdyell und A, der den Weli und den $Herazehner
in der $Hand bat, den Serzzehner zugegeben. Nun bietet
B das Spiel und A geht natiirlich mit dem Weli nicht. Wenn
nun B 3. B. nod) eine tleine Cichel hat, fann A mit jeinem
Weli nie bas Spiel madyen, weil er auf den vorlesten Stidy,
wo das Cidelas ausgefpielt wurde, fein Cidel zugegeben,
auch den Weli au feinem [olden gemacht, und aljo Defla=
“viert bat; daB er mit dem Weli auf das Cidelmadjen ver-
i §id)tet Tobl aber fonnte er das Spiel madpen, menn B

‘eine anbdere {Farbe, Schell, Herz oder Laub, cusfpielt und
_ Ddie betreffenben Natur-(Original)-Affe nicht im Spiel find.

Gelbftoerftandlidy darf U im obigen Fall aud) nicht das
- Gpiel bieten, wenn B einfach, ohne etwas 3u fagen, bei Be-

ginn der lehten Runde feine fleine Gidjel auswirft; in

diefem Falle wird der MWelibefiker vom Schroiber um eine

' Hngefl von mifer fefiinmibn @uipuntten geitaft

Ayt ten Bivter {it &= ein grofer Worteil, fid) die Farten,
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drei Rarten gebabt hat und das gweite Mal betomme ich
den $Hertonig, fo werbe ich mich biiten, mit bem $Herztonig
tas Herg gu bieten oder anzujdauen, weil id) faft mit
Sidjerheit onnehmen tann, dap fih das $Herzas im Spiel
befinbet.



Das Spinbieten.

Sn einigen Gegenden des Oberinntales wird ein nod
fomplizierteres Bieten gefpielt, als es das mit dem Weli
ift. Man bheipt diefes mwenig verbreitete Spiel das Spil-
biefen. Cs unterjdjeidet fich vom Bieten mit dem Weli da-
durd), dap auBer dem Weli nod) jwei andere Karten, und
awar der Sdjell- und bder Cidjelfiebener, die jogenannien
~Spie”, in eine beliebige Karte getauft und verwanbelt
werden fonnen. Die Rangfolge bdiefer drei wanbdelbaren
Univerfalfarten ift unter fich: Weli, Schellfiebener, Cidyel-
fiebener. Die Matur=(Driginal-)Rarte ift aber audy hier beffer,
Divfes fdere wnd felben mithe goipialte Bioten it aiganifid
mehr ein Pevlaggen mit brel Forlen. (Siefe bort)
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Ngudte <

Das Watten.

Zu def in Tirol = insbesondere am Lande  beliebtesten
Kartenspiflen gehort das Watten | ein uraltes | ziemlich ein—
faches Kfutscherspiel, das zu zweit, gewohnlich aber zy viert
gespielt/ Wird . Auch gewattet Wwird wie geboten, nie um
Geld  sondern um das Getrink = gewchnlich einen Liter
Wein gglen die verlierende Partei zu zahlen hat, der aber
gemeinschaftlich getrunken ~ Wwird . Das Watten  wird = mit
32 deutschen Karten gespielt .

Das Watten 7y zweit.

Wie beim Bieten = wird aych beim Watten um das Geben
bgehoben ; wer die niederste Karte abhebt, gibt an (As ist
nieder ). Jeder Spieler bekommt fiinf Karten = und zwar
zuerst zwei und dann drei,

Beim Watten gibt es nur eine Figur & und das jst das
Spiel . Zum Unterschied vom Bieten ~wo der das Spiel hat,
der den letzten Stich macht, gewinnt beim Watten der das
Spiel , der von den fiinf Stichen drei



$Hand hat, unabhingig von der Farbe, eine Rangfategorie
(215, Kibnig, Dber llnter, Behner, ‘Jlmmm, erhtcr \,wbr‘n r)
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1. Die hichjte Karte ift der Trumpfidlag, aud) ber Redyte
genannt, in bdiefem Falle ber Laubneuner, er {ticht alles,
auch die anderen Schlage und alle Triimpfe. Wird der Redyfe
ausgefpielf, mufy Trumpf jugegeben werden, fofern man
einen bat; man fann aljo, wenn man Ausipieler ijt, mit
pem ,Redhten” Triimpfe holen. Schlige braudjen nicht u-
gegeben werbden, wenn der Redhte ausgefpielt wird.

2. Rach herm Rechton fn[gm bie brel .mit dhm gleidh hohow
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Wird ein b!iuher Sdilag ausgefpiel, braucyt weder
Trumpf nody Farbe befannt werden, aud) bejteht feine Ber-
pflichtung, in diefem Falle mit dem ,Recdhten” zu fteden.
€s braud)yt audy fonjt nidht Farbe befannt 3u twerden.
~ Uucy beim MWatten wird wie beim Bieten gebofen; da
_es nur eine Figur, das ,Spiel”, gibi, drebt ficy beim Watten
~ alles um Ddiefes. $Hat ein Spieler nad) dem Gd)(ﬂgs und
- Trumpfanfagen fo gute Karten in der Hand, daf er glau
: cget brel ©tiche gu maden, jo bietet er iufort bns ,,Sptel
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andere Partei einen oder zwei Stiche hat; bei dieser Ge™
legenheit 14Bt sich natiirlich oft auch mit nichts €twas machen ;
man kann einen furchtsamen Gegner bei diesem Spiel leicht
jagen (bluffen ).

Im iibrigen ist aber das Watten 7y zweit €in ziemlich
harmloses Spiel , bei dem sicher der gewinnt , der die besseren
Karten bekommt. Hat einer der Spieler drei Schlige und
darunter den Rechten, so muf er, wenn er gicht ganz dumm
spielt, unbedingt drei Stiche machen ; 1ls t er fact
sicher drei Stiche mit dem Rechten, n
einem guten Trumpf . Es ist daher at zu [@wei

i_dil 1zu
d Watten 5, viert das das
eworden ist. Die Regeln sind

zweit , ®0r9TdaR9 Thelr4+ep T

nicht besonders interessant und wird AW
hiufig gespielt .
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Partner fofort durch Jeichen zu verftehen gibt, ob man
3. B. ben Trumpfichlag, den ,Redhten” oder blindbe Sdhlige,
und wieviel davon, ob und was fiir Tritmpfe man im Blait

bat. Diefes ,Deuten”, wie man es heift, verleiht dem Spiel

einen gang eigenartigen Chavafter, es it weniger mehr
ein ftummes Kartenipiel, wie 3. B. Tarod, bei dem moglichit
wenig gejprochen werben foll, jondern ift mebhr ein unge-
niertes gegenjeitiges $in- und Herreden, da man ja auch
jebergeit feinem Partner laut fagen fann, was er tun foll.
Der Hauptwi beim Deuten ift, wie man beim prattifhen
©piel bald bdarauffommen wird, der, daf man feinem
Partner die Karte, pon der man ihm mittetlen will, daf
man fie befit, mit einer Gefte angeigt, die womdglid) feiner
der Gegner fieht. Man ,deutet” aljo auf feinen Fall, wenn
man bdie 2ugen der Gegner auf fich gerichtet {iebt. Da das
Idhalln oot raeliliige  Devtew gelawrh fainimf Eubi diriee
gaenti i Mot mnhEshiol bei ecobods ubitibos Madten
FRusetarn M eh iinb{ttioan o pdc] Moe ibben rivlh pur dibicgmden.
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‘ausftrectt. Der Daumen bebeutet da das As und der Jeige:
und Mittelfinger die mittleren Triimpfe ab RKonig; trom-
melt man mit dem fleinen und Ringfinger nur fo
leicht Bin, |o Dbebeutet bdies, bdaf man nur unbe:-
deutende fleine Triimpfe befigt. Im iibrigen fann jeber
©pieler audh) ganz ungeniert jedergeit fragen, ob er eine
ausgeworfene Karte fticht, ob er einen Trumpf ober Sdhlag
‘hineingeben foll ufw. $Hat man weder einen Sdhlag nod
einen Trumpf, {o zeigt man dies an, indem man moglichft
unauffdllig mit bem RKopfe {chiittelt wie beim Neinjagen.
Man beift das abbeuten. Cin prattijdhes Beifpiel wird das
Teichter verftandlich machen.

Wenn vier DVann watten, wird guerft zujammengehoben,
Das beift, jeder Der vier hebt eine Karte ab, die zwei, die die
3wei niederften Karten abgehoben haben, und jene, die bie
gwei hochiten Karten abgehoben haben, bilden eine Partei,
man {agt, jie tommen zujammen. Wurben gleich hohe Karten
abgehoben, 1o wird ,gejtrichen”, bas bheift, die gleichen
RKarten mwerden mweggefdhoben und bdie darunter liegende
gilt. As gilt aud) hier, wie beim Bieten, als niedrigjte Karte.
Ciner von der Partei, die die niedrigen RKarten abgehoben
hat, gibt das Gpiel an, nadjdem juerjt ausgemadht wurbde,
auf wieviel Punfte das Spiel gefpielt wird. Gewdhnlidh
jpielt man 3weimal auf 15 und [EBt es jebesmal eine
$Halbe Wein gelten. Die Partei, die alle beidemal verfpielt,
Das heift alle beidemal fpdter als ihre Gegner die Summe
15 errveicht, ift verloren und gahlt ben gangen Liter
Wein, der aber von allen vieren gemeinjam getrunfen wird.
@emwinnt jede Partei einmal, fo jagt man, man bhat ein
Brubderfpiel und jeder von den vieren ablt ein Biertel LWein.
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in diefem Falle ift es aber gar nidht heifel, was er wirft.
Nud fiir € ift es ziemlich gleichgiiltig, was er tut, denn
A, fein Partner, der Trumpf angefagt hat und daber auch
einige davon haben wird, in der Hinterhand ift. AUljo € gibt
3u und D fticht auf Gehei von B, der ihn mit den Worten:
»Wenn du einen Blinden haft, tuft ihn eini!” ermuntert, mit
feinem Blinden. 2A bleibt nun nichts anderes iibrig, als gu-
gugeben, benn er fann weder mit einem anderen Blinden
noch mit einem Trumpf den Blinden vor ihm jtedjen. Die
Partei B-D bhat aljo den erften Stidh) und D fommt Fum
Nusipielen. Bei einem o aufgelegten Spiel, denn B madht
. mit feinem Rechten und Blinden nod) beftimmt je einen
Stich, bietet nun B-D {elbitverftandlidy ,Drei® oder das
Gpiel, Das die Gegenpartei fehr wabridheinlich gut fein IGpt.
Jjt das Spiel gut, wird nicht mehr weitergejpielt, die Karten
aujammengemworfen, der {pielhabenden Partei zwei Punfte
gutge{drieben und neu ausgegeben. Das Geben fdyreitet
immer in ber Runde nadh linfs hin fort, o daf aljo das
3weitemal € Sglag und B Trumpf anjagt.

Wenn vier gute Spieler beijammen {ind, die gerne jagen
und ficy insbejondere durch faliches Deuten gegenieitig irre-
aufithren trachten, ift das Watten ein fehr unterhaltjames
©piel. Gang Sdhlaue haben es natiirlich los, moglichft rafdh,
obne Dap einer ber Gegner etwas {ieht, ihre Karten zu
beuten, um dann moglidhjt auffdllig und naiv u blingeln
ujm., daB der Gegner auf die faliche Deuterei bineinfallen
{oll. Bei einiger ufmertjamteit werden aber gwei Pariner,
die halbwegs aud) jonjt Kartenjpieler find, nie im faljhen
MNoment etwas gut fein lafjen oder anfchauen, da fie ja durd
gegenjeitige richtige Werftandigung und Fragen [don im
Lauf des Spieles darauftommen, ob fie dret Stidhe machen
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fonnen oder nidht. Borbedingung ift, daB ein Partner dem
anberen richtig deutet und dap der jhwddjere dem bejferen
und routinierteren Spieler, der das Gpiel leitet, aud) folgt.
Wenn gleich gute Spieler {pielen, leitet gewdhnlich Der, der
©dlag anjagt, auf der einen, und bder, der Trumpf anfagt,
auf der anbderen Geite das Spiel; dabei ift es vorteilbaft,
vap nur der Partner dem Spielleiter deutet, und nidht auch
umgefehrt; man verrdt {id) dabei die Rarten nicht und ber
©pielleiter weip {chon allein, was er gu tun hat, wenn ihm
bie Karten bes Partners, den er ja ungeniert aud)y offen
fragen fann, befannt find.

Sehr widhtig ift es beim LWatten zu viert, bap man redht-
geitig {eine ,Blinden” anbringt, das beift, mit ihnen ein-
jticht, denn fonjt fann es paffieren, dbaB man beim [eften
Gtid) noch einen Blinden in der Hand hat, der, dba man ihn
auf einen ausgefpielten Blinden ugeben muf, verloren ift.

Die Aufjchreibung, die einer der Mitfpieler zu fiihren
bat, gejdieht, wie beim Bieten, indesn man die von den
Parteien gemachten Gutpuntte untereinanbder {chreibt, 3. B.
Die Partei, die jemweils nichts {chreibt, befommt in ihre
Rubrif einen wagredyten Strid).

$Hat eine Partei die Summe von 13 oder 14 Gutpuntten
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bat, fo gibt B das zweite, € das dritte, D bas vierte, A .
das fiinfte, B das fed)jte, € bas fiebente Spiel ujw. Diefe
Beftimmung ift febr widytig, weil es in der Hihe des Ge-
fechtes Gfters vorfommt, daB eine Partei mit oder ohne

Abficht aweimal bintereinander gibi, oder bezmw. gweimal

binteretnanber nicht gibt, um fich 3. B. im zweiten Fall den
Borteil des zweimaligen Schlaganfagens zu fichern. Wenn
ein Gpieler nod) vor Beendigung des Spieles darauffommt,
Daf in faljcher Reibenfolge gegeben wurde, muf neu und
richtig, fo wie es Die Sdrift weift, gegeben werben. Nur
Dann, wenn das Spiel fhon fertiggefpielt und im nddijt
folgenben bie erften zwei Karten fehon auf dem Tijdhe liegen,
bejteht das in faljcher Reibenfolge gejpielte Spiel zu Redht.

et YD
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folgen erjt ber ,Redite” und die blinben Schlage. Fiir ge-
wobnlih mup auf die Kritijhen, wenn fie ausgejpielt
werden, mddt Trumpf zugegeben obder Farbe befanni
werben; ift jedbod) $Hers Trumpf und wird der $Herztonig
ausgefpielt, fo miiffen bdie Triimpfe, mit Ausnahme Dbes
Redyten, gugegeben werden. Derfelbe Fall tritt beim Weli
und bem Sdpellfiebener ein, wenn Sdell Trumpf ift. Es ijt
bies jedodh) feine ftarre Regel, da bhaufig aud) fo gejpielt
wird, daB nur auf den Redyten Trumpf ugegeben werbden
muf.

3u beadhten ift beim RKritifch-LWatten folgendes: Kommt
man gum Schlaganjagen unbd hat fiinf ver|djiebene Rang-
farten in der $Hand, wird man nidht den Siebener als
©d)lag wiblen, weil ja einer oder gar gwei davon (Sdell-
und Cidyelfiebener) fomiejo [chon RKritifhe find.

Selbftverftandlidh ift audh beim RKritifd)-Latten bdas
Deutent bie grofe Hauptfache; vor allem anbderem it es
~widhtig, dem Partner mitzguteilen, was fiir Kritifdhe man hat.

Gewdhnlich wird der Martl (ber Hergtonig) durch Augen-
aufidhlagen, aum Uberboden Hinaufichielen, gedeutet.

Den gefdyriebenen TWeli zeigt man an, indem man den
Mund wie gum Kiiffen formt, obder gar ein wenig das
Jungenfpitzel herausjtredt; ben Sdyelifiebener deutet man fo
abnlich, mit dem Mund und Junge feitwiris. '
~ Den Rechten geigt man beim Kritijch-Watten durch Blin-
~ geln mit dem rechten 2Auge, die Blinden durd) Blingeln mit .
dem [infen und wobl aud) dburdy turges' AUchfelfchupfen an.
Dody, -wie gejagt, gibt es fiir das Deuten felbftverjidndlich
feine fizen Megeln, in der Gegend wird jo gedeutet und in-
der fo, bie Hauptlade it nur. die, bap einen der Partner
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verjteht, ohne dap ber Gegner weif, was gedeutet wurbe.
Bang Raffinierte maden natiirlich unter fich eigene Ger
beimgeichen aus, 3. B. Verftindigung mit den Fiifen, bei
Deuten mit den Augen ur Jrrefilhrung. Diefe Trids
werden befonders bei Preis-Watten angewenbdet, die jabr-
aug, jabrein in Tirol am Lanbde ftattfindben und oft mit
{ebr hoben *Breifen Dotiert find.

Wie aus dem obigen erfichtlich it, ift das Kritijh-Watten
ein febr fompliziertes unbd intereffantes Spiel, das die volle
Aufmertiomteit der Beteiligten erfordert.
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brud eridienen ijt. Das $Heft, das fogenannte erfte
Perlaggerbiichl, fand reifenden 2Abfal und trug weiter viel
 gur Berbreitung des intereffanten Spieles bei.

Diefes erfte Perlaggerbiichl enthielt wobhl eine fehr gute
Crildrung Des Gpieles und eine Crlduterung bder allge=
meinen Gpielregeln; auf Details lieh es {id) jedod) nidht ein.
Durd) die abwedyjlungsreidhen Jujammenitellungen, welche
basfelbe bietet, dburd) unridhtige Auffafjung im allgemeinen
und durch die Streitfudyt eingelner fam es, baB beim Per=
laggen febr oft geftritten und fogar der Sprud) ,Gotteswort
und Perlaggerftreit wihren fort in Cmwigleit” ein gefliigeltes
Wort wurbde.

Um dem abzubelfen und endlich) Ordbnung in bas Perlaggen
3u bringen, wurde im Jahre 1890 nach Innsbrud der erfte
Ziroler Perlaggerfongrep einberufen. Cr fand unter duperit
3ablreicher Beteiligung von Stadt und Land aus Nord- und
Giidtirol am 19. April 1890 im ,Adbambriu”-Saal ftatt *),
und nahm einen glangenden VWerlauf.

+) Beridte iiber den PerlaggerkongreR im Jahre 1830,

pannsbrucker RNadyrichten vom 21. A pril 1890:

Bom Perlaggeriag. Die groRe Lanbesverjammiung in Angelegenheit
bes Perlaggens hat nun ftattgefunben, und gwar unter einer Beteilis
gung, welde die Erwartung der meiften iiberfraj. Yus dem Ober: unbd
Unterinntal (Imjt, Ried, Kufjtein, Brixlegg ujm.), aus dem Siiden bdes
Lanves, jo jelbjt aus YWien mwaren Freunde bdbes Spieles jujammens=
gehommen. Borgeftern abends mwaren in einer bewegien Verjammlung
beim ,Grauen Baren“ die HRegeln besfelben unter Jugrundelegung der
vom RKomitee vorgelegten Perlaggerordbnung fejtgelegt, mobei es oft,
bejonders bei § 9, ju griferen Wortgefedhlen ham. Jm wefentlichen
wurde der Entwurf mit mehreren UbdanderungszujaBen angenommen.
m 2 Ubr war Ghluf der Sigung. Eejtern mittags um 1 Uhr begann
im Ubambrdufaal bas Preisperlaggen; an der FNordwand des Saales
bingen bdie verlockenden Preife, 80 an bder Jabl, und mit bdben auf
100 Gulben gefdaiten Jierden einen Wert von 560 Gulben reprdfens
tierend. Die 3abl der Cpieler betrug 338. Um 7 Ubr abends war bdas
PBreisfpielen su Enbe und es begann das Militdrhongert unter Leitung
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Jm felben Jabhre nod) erfchien das neue, Zwodlf Seiten
umfaffende Perlaggerbiidhl, betitelt:

Das Perlagg-Cpiel.
Crildrung bdiefes Spicles nebft den NRegeln, wie bdiefelben
beim erften tirolijhen Perlaggerfongrep am 19. April 1890
feftgeftellt wurden.

Jm Selbjtverlag des Ausiduifes fiir den PerlaggerfongreR
1890.

Innsbruc.
Drud der Wagner'jchen Budhdruderei.

Des $Heren RKapellmeifters Pitjdmann., Nad) bem 3weiten Stiike er-
folgte tue Juetrhennung bdber Preije. Diefelben entfielen auf folgenbde
Herren: (10 Dukaten) Jofef Sdyober, hier. 2. Kaxl Giify, Hotting.
8. (Ennclbert Binafjer, Gendarmerie-Wadytmeifter, bhier. 4. Johann
©parber, RKufitein. 5. Karl Guggenbidhler, hier. 6. Jofef Warafin,
Miihlau. 7. Janaz Puelader, Wilten. 8. Anton Sdledl, Hotting.
9. §rang Brandl, Miihlau, 10. Dornauer, Jnnsbruck, ujmw.

Am 23. AUpril 1890 melben bie ,Jnnsbrucker Nadridten mweiter:
Nadh e'm[cm uns vom Si‘nmiice‘,’,mcgungcncl‘. Ausweis mwar die Jabl
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Der Hauptwert diefes Perlaggerbiidhls befteht darin, dafh
die vom Kongre fiir ridhtig und giiltig befundenen Regeln
fein fdauberlich in 32 Paragraphen gefest wurden und hun-
mebr allen Perlaggern als Evangelium gu gelten batten.

2ber mwie nichts pollfommen auf der MMelt ift, fo trijft
b owh i hen Blegeln bes Berlapgerbivdhis pu. Trofhem

Bie beften Spigler ihrer Felt mitorbsiteten unb vor dlfem
Conbern pehomele  Boetbeutintelt vermsibon wnlifen, it w

~ imen dodh nitht gong gelungen, dlles fo ffar und heuifid

Canfaieten, Dol nan 26 nidl aud) anisrs mmbmm Fonnte,
Wired  badurdy wuriee nafiicleh dem Stwit wisder Tiiv und
Tor qguiifinet, es fegt sien ber eine ben Paragraph fo und
o s umd Ber anbere anbers, Wenn o3 fid) oft nur um
. MSoriflauiweritn breht und alles [iteilih nur Splifindigs
eiten find, it s Doty midit noleendig, daf Das gange hig
Syl bes Werloggens darunier eidel, €5 baben fid) dafer
im Jdhre 1924 wicher befannte Perlagger Jufommenge-
* funben und fidy jur Aujgabe gejekii, die alten Kegeln vom
~ Dahre 1890 fo unguarbeiten (feine neven aufjuftelien), dus
Beifit flliftiih fo abufaffen, daf in Fufunft nadh menfs-
~ lidey Dovausfidt, wenn jeber bivfe Regeln befolgh, vin
Peclegafivelt unnagli . T Grunblogm s Spitles
{iub '-mmfm:ﬁﬁxihlhj; unperinbert geiilisen. 'mammmb
i i’]e:. seduoilar CEftmman! hopidieton: (e i Bhchnigee: (kmﬁﬁng.
e men fooutel Hedtanee qpomndit mute, hat difo it tultm&hmunn
ea Aol b bies ox (il gobelt Mk, (b Terloauesficelt au endipen,
WITH e MIitr}g fianm eyzecdmng Geenn ittt quelort 1o ur Balaneit
drbibes *‘Btnﬂnun;fmim, ] T S g falieen ERlnen
Ssaipicely oenttvee. YHm Gontug oo dwe Slomrotl Deim S i
Witeen™ BUhe mad, asti oo o gueates, G iediom onoss cauf bes aifebite
habiattbort, Wibe pudviedtbe Botfage e ehrfedee ‘i?lh;mhmmuwm

,zj;;izurh isituh e Tenf [Torteen ileitapen, (ith Biefe Sapidpihung pnlth hte
utcmm:dwwz uan G et Homdie] i o :wm:;fgu toiben, Gues .
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mirh auecjt dus alte Werlagaerdiicnl voin Jahre 1800, unver:
dno- t abaeoru 1t url)  pas anidfiene: o oaril sie
Jabre 1974 neu jtili)evicn Ytegein verdffentlicii.

Selbyroevitandl y mig o3 jedey iSerlaag v feloit atbers
[a)jen bleibon, nedh den alton oler nech den mobernijierten
btegeln ;u jpicloy

dnres it wico neriuct, joru it vits dwry 2Uor e moglic)

eitza Anleitwng Funr, Lerlaqae:: 1 gebe.. Dbmoel

bepaupict mwi), D B men o6 Werlaca m nor durg artivss
Mitinielen rid) g erat, [t vs dod) noiwenbig, den Anfanger
it =hrn Grunobearifie . a diere. 1 2ve * hefanif=a;n
mache L ie Fyeinbeiton diepes jddnjton wib interejjanteti i
arcr Sarteninicle wizp or ailerdinn' s 1. 4.6 eine. 1w 28erio s
aecibit )l tern

Wos Sy et wiio i orw hefannt e oeutychen Startoa, und
amar mit 33 Blaf, alo mit dea 280l gejnic

Das ©ni2l bat vior Farbon, Wb AL e ooy, Lauh, Gdyll
wd Eidiel; nor a0 Ferdon unferetnanc :r gt aleic).

Jeber syaric zdl a st Blatic: nmad) Getannter Yaig
prduun 1 3, Konlg, Obe:, Unter, Zehnoe, Neuner, Udytor,
oievel

Das Gnidl daiin s 3L 00 i LISl ge[vic it nernei;
aewobhnlidy ypiclt mon i drest, Atoel geatin A
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Jeber Gpieler erhilt fiinf RKarten.

‘ - €s gibt aber auch eine Abart, die nur u jweit mit ﬁehen
~ Rarten gefpielt wird.

Jujammengehoben wird genau fo wie beim Watten 3u
niert (liehe Geite 38). Die Partner fiken fidh freuzweife
gegeniiber. .

Bei Beginn des Spieles gibt der Spieler, der bie niedrigjte
RKarte (s ift immer nieder) abgehoben hat, an. Bevor er
ausgibt, mup er feinem Nadybarn ur Rediten (von bder -
®egenpartei) abheben Ilafjen. lnter bden 33 Rarten, mit
Denen perlaggt wird, befinden fid) vier fogenannte f{tin-
dige Derlaggen; ecmimmbmmbdresmRarteny diew ollenm onbdetenm
otburdi iiberlegensiindy Liofkiigscrifensiallei nnbereniastony
[fecherm undB0aRY mans|ids ;peitensmiachhSeiichens N4 cines
anbere§ Ravtds vermanbdeing baskheifil iaufera dunm Dagaijth
Hatiislithi | 0w 3 m verjtehena DRk hhbiejém RGrtem nues cinmaid
beniiBers tanmy i tanne alfok entwebers hamit), fagend mirs

- Trumpfaskmadend imbEitedens nbée abers wennmess it 3um
cirterr ;5iquus Dej{ & okt fien i béne Hdvzuntery, tens Gﬂ)eﬂ'-
reuners niges (il cines [eliobiggslarics zmmn?mmr.. aIiH
e
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 Die Rangordnung uniet bieien uiet jtdndigen !Berlaggen,, ;
: i)ie die Grundpfeiler des Perlaggens find, ift folgenbde:
~ Der Hidite ift der Martl (ﬁeratonig), bunn folgen ?Beti,

| .-adzaufm Gy sl

?’l}"‘ i : od Wrxm ol
gnnﬂuufm,‘ﬁmt gaen ﬁb{mbt fo fmm et ihn behalfen,  Djt
upter beny atwphobamen Heriagg wody elner, iﬂ wphiirt aud)
Dbiefer dem Abdwber, chenfo. oudy win britter und visrier.
“@s ift- affo mbglidh, dafy der Uhheber olle vier flindigen
Perlegpen berosishebt,
O Bwr Hibheher it verpilidatet, allen Splelern ben der bie
abgelbenen’ Peclogaen au getgen,  Hatoers biefer Pl
peniigt, broudt enomdlrond deg ﬁpie&u nwmmﬂm mrhr
Cinitaeieifen, wasg of abpehvben bat
Wady bem Wikheben werden die Sacten mady fints, bin
©ogeteilt,  Qeber Splefer erbilt finf faeten, und awor das
- eiftemal gmel, Dag goettemal brel.  Der’ Geber bat Baranf
23w adten, ob unb micoiel Beclapgen der Whbeber  hera
2 aehoben: dyaty bat e einen fergusyehiobien, erbilt: ¢r bas
cgrftemal nur eine fiaete;) ot er jmel hereusgehoben, g
Aetne; Hot er Brel herousgrisbent bas étftenial gar feine,
bog ameitemal sweiy bei oler hevausgelinbenen tsu-* veftemal
fetne unin Dus goeiiemot eine.
Htadht Her” Gueber de einen Frbler unb qibt 37 B, dem
. Mpheher, trakbem eroebien Peringmen beraziagefioben. hat,
Do erftemal pwel Micten, o fEmnen bie Begner veviangen,
‘imﬁ nody einmal new gemiidi und aew ansgedqebeon i,
Do bietemy Fole fonunt ber vonti@eber chdits Siendbe gum
~Hiaeteil, o ein o gmidiesmal  abhoben - qu biivfen. - Hudy  die
Becloggen, bie v ulfenfolls belm 3wiitenmal atf;eb! B
et Hehatien!
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Hat der Beber die Karten richtig geteilt, jo DaB jeber der
vier Gpieler fiinf Karten in der Hand hat, {o Dldgt er bdie
nidhfte Karte, alfo die einundzwangigfte, als Trumpf auf,
. b., bie Farbe, die er aufidldgt, ift die Trumpifarbe und
jticht die Karten der drei anderven Farben.

€s find alfo 21 Karten im ©Spiel; 12 bleiben verbedt auf
pem Tifch liegen unbd feine davon, auch nicht die oberjte
oder Die unterfte, darf nach bem Ausgeben von den Spielern
ange{chaut werben.

Bon der Trumpffarbe bhaben nua wiedber Drei Karten,
und gwar der Siebener, ber Unfer und der Ober, den Rang
eines Perlaggs und bheifen daher die Trumpfperlaggen.
Diefe drei Trumpfperlaggen baben diefelben Eigenfchaften
wie bdie vier ftandigen *Perlaggen, d. bh. fie ftechen alle
Triimpfe fowie alle anberen Blatter, und man fann fie
ebenfalls taufen; fie {ind jeboch im Rang niederer als hie
vier {tindigen. Die Rangordnung unter fid) ift Siebener,
Unfer, Ober. Der Giebener ift alfo der befte, der Dber der
ichlechtejte, worauf wobl zu achten ift.

Wenn alfo Trumpf aufgefchlagen ift, haben wir folgende
PBerlaggen (nach der Rangordnung) im Gpiel:

MWenn Hery Trumpf ift, fieben, namlid): Heratonig, Weli
Gehellijebener, Eidelfiebener, Herzliebener, Heraunter, Herze
pifer; bumn bie Triimpie SHerxes, Heririnead ;
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Trumypf ift, haben wir alip Die grifite ngahl von Stity
tartan) :

Wenn @il ober Egpel Trampf, jfind nur fedis Berloggen
int ©piel, ba fer Trumpfitebener (Sahells wier Gidndfbemen)
vhnefiin fantige Perloggen find und damit ein erlaflg
nregfalls.

e Jahl ber Werfoggen unb ihre Hoengorbnung it
by ot 1Sk i Sh @i




Austaujden verlovren. €s darf daher die Gegenpartei durd
Auswerfen dem Austaujdhen nidht vorgreifen. Bergipt oder
iiberfieht bdie gum Austaujd) berechtigte Partei das Aus-
taufdhen, fo ift das ihr eigener Fehler, von dem fie nur
felbjt ben Schaden hat.

$iir die Gegenpartei ift es fehr wichtig, fich gu merten,
wer abgetaufht hat und was fiir ein Perlagg abgetaujht
wurde. Man ift, wenn das Gpiel einmal im Gange ift,
teinesfalls mehr verpflichtet, zu fagen, was abgetaujcht
wurde und mwer abgetaujcht bhat. Beim Perlaggen ift
namlich) oberfte Grunbdregel, daB man Dbadyt gibt. ,Cin
©pieler fdlaft nicht”, fagt man.

Kann die gebende Partei einen aufgejhlagenen Perlagg
nidt austaujden, jo weif die andere Partei von vornberein,
dap beim @egner fein Trumpf vorhanden ift, und mwird
fih darnach richten, 3. B. Ajfen ausfpielen, ba gum Stedhen
derfelben nun {chon ein Perlagg hergenommen werden mufp.

Jft nun alfo ausgegeben und ausgetauicht, fo fann das
©piel beginnen.

Aud) beim Perlaggen geniefen die Gpieler wie beim
PWatten grofe Freibeiten. Die Partner diicfen fidh durd)
Jeidengeben (,Deufen”) iiber ihre Karfen gegenfeifig ver-
ftandigen; {ie tonnen fidh die Anzahl, die Rangftufe ber
Perlaggen und Triimpfe gegenfeitig anzeigen, ja fie tonnen
Dariiber, was natiirlich gegen das Deuten nadyteiliger ift,
auch bdireft befragen. Jn ber Negel wird dbaber gedeutet.
Da diefes Deuten natiirlich nur dann die gewiinjdte Wirfung
hat, wenn der Gegner davon nidts mertt, ift das unauf-
~ fiillige, fnelle Douten gine Qunjt, die der gute Perlagger

- perftelen muf.
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Cin routinierter Spieler wird feinem Partner, {dhon gleid)
wenn er die Karten aufhebt, andeuten, ob fich barunter einer
ber vier ftandigen Perlaggen befindet. Ju bdiefem Jmwecte
ift es natiirlich notwendig, daB ihn fein Partner unaufs
fallig beobachtet, wobei ber Deutende aber anbderfeits
wieder auf der Hut fein muB, daB ibn feiner von bder
Begenpartei beim Jeidhengeben fieht. Sdon baraus erhellt
fich, baf das Perlaggen nicht allein ein Kartenipiel, fondern
aud eine febr anrvegende RKopfarbeit ift, die feine Bevb-
achtungsgabe und Menjchentenninis erfordert.

S{t bann irumpf uufgeid)[agen ift es einem Spteler
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Ropf nach binten biegt, wie es Anfinger vielfach machen,
bedeufef, dafi man Oden Herstonig (den Maril), aljo bdie
hodjte Karte, bat.

®Berabe beim Deuten biefer Karte ift es von grofer
Widytigteit, daB die Gegner nichts bavon merten, weil eben
der Martl als hodhjte Karte oft den Ausidhlag im Spiel gibt.

Den Niund 3um Kuffe formen und dabei das Fungen-
fpigl ein twenig vorffreden bedeufef, bdaB man den
gejdyriebenen Weli hat.

Das JungenjpiGel beim ANiund ein wenig nad) redifs oder
nad) linfs hin berausifreden 3eigft den Sdyelljiebener (den
fleinen Weli) an.

Den Cidjeljiebener 3eigt man durdy Blinzeln mit dem
redyfen 2uge, die Trumpjperlaggen durd) Blinjeln mit dem
linfen Auge an. Cs wird aber auch der fleine Weli mit dem
rechten Auge (blingeln) und Dder Cidyelficbener mit dem
linfen 2Auge (blingeln) gedeutet; in diejem Falle deufef man
die Trumpiperlaggen durd) leidfes Udfeljdhupfen an.

Cs ijt daraus zu erfeben, daB das Deuten durchaus nidt
einbeiflid) ift. Das dndert fih nad) der Ortidhaft, nad) dem
Wirtshaus und oft jogar nadh dem Stammtijd). Widytig
ift es dbaber, baB man fih mit feinem Pariner vor dem
Gpiel verftanbdigt, wie man dbeuten will.

Die Triimpfe werden mit den Fingern gedeutet, mwobei
das Ausitreden des Daumens die Trumpfas, und das unauf-
fallige Trommeln mit dem fleinen Finger und feinen Nach-
barn die fleinen Triimpfe bedeutet.

$Hat man webder einen Perlagg, nod) einen Trumpf in Dder
Rarte, ift es febr wichtig, das feinem Partner moglichft
unaufjdllig befanntzugeben, dbamit er fich darnach) richten
tann. Man tut dies gewdhnlich dadurd), daB man rajd,
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aber nicdht zu auffdllig, ben &Kopf |diittelt wie beim Nein-
fagen. Jn Hitting jchneibet man, um angzugzeigen, da man
feinem Partner nidht viel bilft, alfo {hlechte Karten in der
$Hand bat, die fogenannte ,$Hafenfobe”, d. b, man blinzelt
rajdh mit beiden Augen und jzieht dabei gleidyzeitig ben
Mund gujammen; diefe Gebdrde bezeichnet aber an anderen
Orten, baB man viele und fehr gute Perlaggen hat, daB man
aljo, wenn es fein miiBte, bas Spiel allein machen wiirde.

Rann ein Gpieler mit den Perlaggen etwas Biertiges
(mwas weiter unten erfldart wird) madjen, ober hat er etwas
Biertiges Natur in der Hand, fo ift es von gropern BVorteil,
- baR er das feinem Partner fdhon gleih) am WBeginn bes
©pieles dburd) ein unauffdlliges Jeichen betanntgibt.

$Hat man ein viertiges Gleich, alfo vier gleidye Karten einer
Rangbhdbe, ober fann man mit jeinen Perlaggen ein foldes
madjen, fo madht man mit ber Hand, mit ber Pfeife, Jigarre
oder Jigarette” cuwe wewegung vom redhten obder [infen
Munbdwinfel in wagredhter Richtung gegen das Dhr bhin,
man fann jid) aucy den Sdynurrbart ftreichen, was unauf:
falliger ausjiebt.

$Hat man einen viertigen Hanger, das find vier in direlter
SReibe folgende Rarten derfelben Farbe, jo madt man eine
Bewegung von der Mundmitte fenfredht abmwirts gegen
ben $Hals, ftreidht fid) den Boll- oder Spigbart, fofern man
einen hat, nad) abwdrts oder nidt ein wenig. Aud) burdh
die 2Art des Hinlegens der Spielfarten auf den Tifch, entweder
der Breitfeite oder bder LQingsfeite nach, fann man Ddem
Partner fein viertiges Gleich ober feinen viertigen $Hanger
feicht und unauffallig angeigen.

€s wurde bier das Deufen etwas ausfiihrlider behandelt,
weil es fiir den gangen Werlauf des Spieles von EKidyfter

60



Widhtigleit ift. Denn bie Partei, deren Partner obne ein=
anbder 3u fragen, wifjen, was fie fiir ein Blatt gegenjeitig
in ber Hand baben, und durd) {charfe BVeobadhtung bdes
Deutens der Gegenpartei auch {o giemlid) unterrichtet find,
was dort fiir Perlaggen [liegen, ift natiirlich weitaus im
Borteil,

Beim Perlaggen gibt es wie beim Bieten Figuren, und
3war: das Gleidh), den Hanger und das Spiel.

Das finb die drei von einander unabhingigen Grund-
elemente, um die fich bas gange Spiel drebt; die Partei, die
beim Kampf um eine biejer Figuren als Gieger hervorgebht,
jdhreibt fich einen ober mehrere Puntte auf. Und wer 3uerjt
bie vorber beftimmte 2nzabl von Puntten (gewdbhnlich 15)
erreicht, bat gemwonnen.

Diefe bdrei Figuren find wdhrend des OSpieles unter=
cinander gleidwertig. Jum Ausgehen jedbod) ift das Gleich
hochwertiger als ber $Hanger und diefer wieder beffer als
das Gpiel (wie beim Bieten das Herz 3. B. beim Ausgehen
beffer ift als bie anderen fFiguren).

Gleid) nennt man zwei ober mebhrere RKarten bdesjelben
‘Ranges, 3. B. zwei Siebener, drei Konige ujw. Jwei Ajje
nennt man ein ,,Gleid) bhodjt” oder fagt, man bat ein
hochites Gleich”. Bmwei gleih hohe Karten gelten als ,eins
faches” @leid), drei als Drifiges, vier als viertiges und fiinf
als fiinftiges.

Bejteht diefes mehrfache Gleidh) aus Affen, jo {pridht man
von einem bichft drifgigen, hochjt viertigen ujw. €s verjtebt
fich von felbjt, daB man mit Hilfe der Perlaggen, die man
ja taufen, bas beipt in jebe beliebige Rarte vermanbdeln
parf, febr oft ein bribiges, nicht felten ein vierfaches und
guweilen fogar ein fiinffadyes Gleid) guftande bringen tann.
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Die Giite des Gleidhes wird guerft durd) die Anzgah!l jeiner
Blieber, aus denen es befteht, und bei gleidher Gliederan:
gabl durch die Ranghdhe derfelben beftimmt. So find wei
Afjen bejfer als 3wei Kinige und drei Siebener beffer als
awei Affen, drei Ufjen jchledhter als vier Adhter ujr.

Sind Japhl und Rangordnung bei einem Gleid) diefelben,
haben 3. B. beide Teile, was haufig vorfommt, drei Affen,
o fagt man das @Bleid) {tehf und feine der Parteien Ddarf
fich dafiir Guipuntte aufidreiben.

MWie {chon vorhin erwibhnt, ift es von grofer %iﬁtigteit,
mdern wBartner mdurd) m3eidenmbetanntzugeben, mob
moiettigesiGleic) binkber Bandghatmodersmit EGilfesvon §iser-
Elaggeniein-jolehest tonftruierentfani.

EDe: PHanger [(Sequeny) Bbejieht kaus ggmwi iadber mmehreren
fRastensdenfelbenfFarbe, IdickinFbrerMRangotdbnungmunmit-
ktetbarmatfeinartde rifolgen.-3. B ECTclionig iCidelas, Berz-
mreuner, BHerzgehner, FHergunter pjwo. JDer FHanger Fheikt
=HhBchit!, mveniirernaushivenwhohitern Kavten, BRDnjguufidBs,
Boeufelben 25avb o bejteh:.

HEE fonildEilig aoievidd), fithiffde K ein munb raudbbhie waibi,
Emie Boeim RS leit), hguerii Fbie B2Ungahl foer BGlieder/pund Bbei

feighe MAngzabibe MG fede Hdic®ranshDh ddetjelbeniiibeidic

Giiteveri2usichlag LOber, " RonigHintwalio bbeffermalshlinter,
EDbver; BRonig, Wis maber Ridiehter mals ISiebener, BUchier.
Shteuner stj. : :

#$abenmbeidcITeiloreinenjgleich gguten B anger, HoFifehtaer,
munifeindTeilFhatictmasiaufgufthreiben BBeimHangerdmary
BiiroebicmoottéilhafteCigen|daftbberPBerlagaen Biickirmaiidere
BERanten fucrwanitelnsgul fonnern, inocd)Mbemetibarermals Meim
BGfeith. Evennmman fann boenmboer boic PlRetigggenmnid) temur
san weinen bfchon BinEnatura Fuorhanbdenen fSanger Banveiben,
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fonbern fie aud) beniigen, um eine ober mebrere Liiden
ausgufiillen. Hat man 3. B. Herzas ind Herzober und einen
Perlagg, fo vermandelt man diefen in den $Herztonig und
bat Damit einen hoch[t drigigen $Hanger. Befist man 3. B.
Cidjelachter und Cichelunter, o tann man mit $ilfe von
gmwei Perlaggen, die man gum Cidjelneuner und Cidelzgehner
macht, einen viertigen $Hanger fonjtruieren. Mit Laub-
neuner, Laubunter, Laubfinig und zwei Perlaggen 3. B.
fann man fogar einen fiinffadjen Hanger gujammenbringen,
wenn man aus den Perlaggen Laubzehner und Laubober
madht.

Man vergewiffere fich gleid) am Beginn des Spieles, was
fiir einen $anger man mit feinen Perlaggen zujammen-
bringen fann und zeige feinem Partner fofort an, wenn man
die Moglichteit hat, einen viertigen ober gar fiinftigen zu
machen.

Die dritte Figur beim Perlaggen ift das ,, Spiel®.

Da in jeber Hand fiinf Karten {find, fo mup notwenbdig
Die eine Partei drei oder mebhrere, die andere aber nur jwei
ober weniger Stihe machen.. Die Partei, bdie drei Stidhe
madt, hat das ,Spiel” und jdhreibt {ich einen oder mehreve
Gutpuntte, je nachdem bdie Gegner dbas Spiel gut fein ge-
laffen oder angefdhaut haben.

Bejpielt wird auf folgendbe Weife: Der Spieler lints vom
Nusgeber hat die BVorhand und fpielt aus, indem er feine
RKarte vor {id) binlegt, und fo geht es der Reihe nad) nad
lints bin herum bis gum leften. Der den Stid) gemacht bat,
3teht ibn nidht ein, fonbdern legt bdie zweite Karte, die er
ausipielt, rechts neben bdie erfte, und diejem Beifpiele folgen
aud alle iibrigen. MWer den weiten Stidh) gemacht hat, jpielt
Die Dritte Karte aus und legt fie vechts neben bdie gweite; in
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dieser Ordnung geht es so Ragei fort, bis das  Spiel © zu-
gunsten einer Partei entschieden isthiglas  heiBt, Bt eine
Partei  drei ’
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Farbe nicht, fo ift man teineswegs varpilichtet, mit Trumpf
oder Perlagg 3u ftedien, jonbern tann zugeben was man

~will.

Auch braudyt man nidt Farbe mit Farbe zu iiberftechen,
fondern famn ,nadgeben”, lafchieren. Die einmal aus-

gejpielte und losgelafjene %facle dacf nidhf mebr Furid-

genommen wetden, ¢s fei denn, daB es gejdeben mupte,
um garbe 3u befennen. (Giehe bie Regeln § 14 und 15.)

Wird ein Perlagg ausgefpielt oder im BVerlauf bes Spieles
beruntergelegt, jo muf derfelbe fofort von feinem Befier
gefaunft werden, d. b., es muf angegeben werden, als welde
Rarte derfelbe 3u gelten bat. Gagt der Perlaggenbefiber
gar nichts, tauft er den Perlagg nidht (was oftmals auf ein
Berjehen guriidaufiibren ift), dann wird der Perlagg aur
einfachen Karte. Aljo 3. B. der Martl um gewdhnlidien
$Herztonig, der Weli um Sdellfechfer. Wenn 3. B. Herg
Trumpf ift und es madyt ein ©pieler den Febhler, den Herg-
fiebenter, der ja ein Perlagg ift, nicht 3u taufen, fo_gilt er
nur als Trumpffiebener, der vom Trumpfachter geftochen

werden fann. €in einmal gefauffer Perlagg ~darf unfer

feinen Umiffdnden wmehr umgetauft merben o tauft ijf
"tauft* heijt es.

Der getanfte Perlagg behilt jeinen Rang, den er unfer
ven Perlaggen einnimmf. 2Aljo der um Trumpjas erhobene



vom Zrumpfunter, Trumpfiicbener, Eidelficbener, Schell
fiebener, Weli und Hergtonig, wenn diefe Perlaggen eben:
falls 3um Laubneuner gemacht wiirdben, von nodh befferen
L’uublwmu‘rn gejtocdhen werben,.

Der getaufte Perlagg fann aber tmmer nur ben TWert
einer eingigen Karte haben; tauft man 3. Bepbeimbbets
gum SHerafiebener, jo bleibt er durd) bas gange Spiel ber
$erafiebener und fann, obwohl er fonft die zweithdchite
Rarte ift, mit bem gewdhnliden SHerzachter geftodjen werden.

Mit den Perlaggen braucht man weber Trumpf oder
-~ Garbe au befennen, weil f{ie gewifjermafen au feiner
beftimmten Farbe gehbren.

Die Partei, welche bas ,Spiel”, d. h. drei Gttd)e macht,
ober Den f)auget oder Das @leidy beffer hat, 3dhlt fiir jedes
derfelben einen Gutpuntt. Das fann (tillfhweigend ge-
fchehen, wenn es namlich feine der beiden Parteien fiir gut
finbet, von Der einen ober anbderen Figur Meldung u
~ maden. Jn diefem Falle wird fediglid am Sdhlup bdes
©pieles, wenn alle Karten auf dem Tijdhe liegen, feftgeftellt,
welche Partei die drei Stidye, wer das beffere Gleich und den
~ befferen  $)anger bhat unb die betreffenden TPuntie gut-
gejchrieben.

D;efes ftumme ’Ber[aggen tommt jedoch felten vor. (Wenn

B. eine Partei nur mebr einen Puntt jum Wusgehen
; bmudjt und infolgebeffen nicht mehr bieten darf, die andere
Partei aber fo {hlechie Kacrten hat, dap fie nicht einmal ein
@leich oder einen $Hanger hat oder madjen fann, wird ein
folhes ftummes ©Spiel uftande fommen, Ddie verlierenbe
Partei fagt dann, fie hat die Gegner ftillfhweigend aus-
geben faffen.) JIn ber Regel wird jedod) wie beim Bieten
~ (fiehe Seite 9) jowohl iiber das ,Spiel”, als aud ub_e.}' Bleich
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und $Hanger eine befondere Wette angetragen, das beift,
es wird gebofen.

Das Bieten beim Perlaggen gejchieht mit den Worten:
Jeh biete mein Gleid)! Jch biete meinen Hanger! Jd) biete

Gpiel! oder: Gilt mein Gleidh! Gilt mein Hanger! Gilt
Spiel!

Man achte wohl dbarauf, daf dDer Spieler, der bietet, wirt-
lich bie Worte i) biete”, ober ,es gilt” gebraucht. Sagt
er 3. B. ,,@Iend}"' uher ,,6;)19['“ nur aIIem, in [Jut er es




$Hanger”, ,But Spiel”. Man wird das bann tun, wenn
man [chlechte Karten hat und aud) nad) Verftandigung mit
dem™Partner, mit bem man fich offen bejprechen tann, nicht
annimmt, daB man Ddie gebotene Figur beffer als Ddie
Begenpartei gujammenbringt ober drei Stihe madht. Jn
diefem Falle hat die bietende Partei das Recht, fich fiir die
gutgelaffene Figur fofort einen Punft gutzujdyreiben; im
weiteren Berlaufe ift dann von diefer gutgelajjenen Figur
nicht mehr die Rebde.

2. Die gebotene Figur wird ,gehalfen”, oder, wie man
aud) jagt, ,angejdaut!”, wenn man glaubt, die angetragene
Wette annehmen zu Eonnen. Man fagt in diefem Falle:
3¢ Balte das Gleid)”, .. 3d) fhane das Gileidy an®, sber aud)
» 3 gebe nid! vom Gleldy™. D Frgur, bie geboiten wurbe;
adbit ber Pariel, dle fie: madg oder fie- befiec: hot, jwei
@utpuntic. i

8: G5 wicd Drei” ober e Mrofdjen gegeben, wenn eine
Partei gloubl: div von der: Megenpartéi angebobene: Figur
gany. fider beffer madpn gu Bomen. /

Durdy dicjes -, Dreifagen” wirh: div- Stellung beiber Paer
toen gerabeg umgelebpl;  biv-nngeaziffvne: Bartek | erqredfi
tin fetber die Offenfive, und es-ift mum an der Partet, die:

 guerft gebofen boi, entmeder nadjzugeben ober bie  Drei®
g batbeyy oder aber die Wethe nody mebe gu fbéigern. . Eenn
 nadygegeben wird, wos man Dirdy bie Worde ., Bui bei ymeil’
ausboidi; fdreibt die Gegenporict ypel; Gm;mnrm MWerhon
bt Dret” qebolien, fo fagt man: b geb! nid von bie
- Drei”, Sy botle bie-Drei”, ober .S daue biv - Drelt an’
Diep Singee Tdann fily bovn drei Cﬁuepnnﬁr guifdieibens.
P mon endiicy die Weite -weitie: forteen; jo-fdgt man
‘mer“ (fooiel mis- Metontra) und es ift bann misder an
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der Gegenpartei, es bei ,Drei” gut fein zu lajfen, alle ,Bier”
au balten oder aber ,Finf” guriidzugeben. 2Auf diefe Weife
fann die Wette bis gu ,Sieben”, und als lelites bis ,Spiel
aus” gefteigert werden, in weldem Falle die Partei, die
die umitrittene Figur madyt, das gangze Spiel gewinnt und
ausgeht, aud) wenn fie in ihrer Aufjdreibung erft einen
ober nod) gar feinen Guipuntt gehabt hdtte.

Sdyon aus dem Befagten ergeben fidh folgende Gefelze:

1. Nur die Partei, der es jufteht 3u halten, alfo die Partei,
die vom Gegner zum Cingehen einer TWette aufgefordert
(bas ijt bie angeboten wurde), darf weiter fteigern und nidht
auch die andere.

Wenn aljo A 3. B. das Gleich geboten hat und B hat es
Hangejdaut’, jo darf A nidht Drei jagen; B hat aber das
Recht, dem A auf dbas Gebotene Drei zu geben, bas bann A
einfad) halten und damit dem Steigern eine Grenge fehen
fann. B bdarf bann nidht mebr reiter gehen und Vier

fagen; erft wenn ihm 2A Bier evwibert, fann er Fiinf guricd- :

geben.
2. Die Gteigerung [dft feinen Sprung zu. A darf alfo,

wenn ibm B Drei gejagt bat, nidht Fimf, Sedhs ober Gpiel |

aus, fondern blof ,,Bier” zuriidjogen. .

3. Die LWette fann in jebem Grabde der Steigerung bahurd)
abgelehnt werben, daf man den bietenden Teil die von ihm
gusgefprodyene Babhl weniger eins fdreiben [dgt. TWenn
jemand Bier gibt und man fieht ein, daf man die Figur
verliert, jagt man aljo ,.Giuf bei Dreil” Der Gegner idhreibt
fich bann Drei und die Figur ift erledigt.

Man bietet oft und hilt und jteigert im vollen Bewupt-
fein, diefe Figur gu verlieren, weil man darauj redynet, eine
andére Figur defto fiderer zu geminnen; aber eben barin
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liegt der $Hoauptzwed des *Perlaggens — in der gejdhictten 1

ilbervorteilung feines Gegners.

Beim Perlaggen ift ferner folgendes au beachten:

Die gwei Spieler, die gujammen eine Partei bilben, gelten
gegeniiber der anberen Partei als eine eingige Perfon. Ciner
ift aljo fiir den anbderven verantwortlich und beide haften ge-
meinfam. Deshalb ift es notwenbdig, dap 3wijdyen den beiden
Partnern Klarbeit herricht, was der eine ober der anbdere
tun foll; man tann fidh ja, um alle MiBverjtandnifje ju be=
feitigen, gegenjeitig ausfpredhen und ausfragen. $Hat aber
einer der Partner, ohne {ih mit feinem Kollegen 3u ver-
{tanbigen, voreilig eine Figur gut fein gelafjen, gebalten,
geboten ujw., fo trifft bie Verantwortung hiefiir audh feinen
Kollegen, weil ja beide fiir ibr Tun und Laffen gemeinjam
bajten.
1 Esift tmim ﬁicrﬁnggm 3u viert teineswegs der Fall, daf

eie: i
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€s ift natiirlih gang ausgejhloffen, alle beim Perlaggen
moglichen KRombinationen 3u erfldaren, hauptjachlich aud
deshalb, weil beim Perlaggen viel u viel die JIndividualitdt
Der Gpieler ausjchlaggebend ijt.

Denn beim Perlaggen 3ihlt nicht, wie bei anderen Karten-
jpielen, nur das Crgebnis des Blattes; es gahlt ebenfogut
aud) bdie Figur, die bie Gegenpartei, objhon fie bdiejelbe
beffer gebabt bitte, fei es aus ilberfehen, Berechnung oder
Furdht gut fein gelaffen bat. Routinierte Spieler, die den
Begner im ridtigen Moment gu jagen (bluffen) verftehen,
fchreiben mit den fjdhlechteren RKarten oft mebhr Gutpuntte
als die Gegenpartei. Diefes fehr bliebte Jagen obder Raf-
jden, aljo fed mit jhlechten Karten, aber dafiir mit dem
grnf}t‘n Cttmmmuufmanb unb mu{)t(gtuenben fmienen[ptel
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Unverdnderter Abdruct der alten Regeln

fiir dasd Perlaggipiel

feftgelegt auf dem Crften ftivolijden Perlaggerfongref
in Jnnsbrud am 19. April 1890.

1. Bei Beginn des Spieles gibt die abgehobene nieberfte
Karte (As ift nieberft), im weiteren BVerlauf bes Spieles
jeboch gibt die verjpielte Partie an.

2. Die beim Abbeben zum Ausgeben abgehobenen, ftans
pigen Perlaggen verbleiben dem 2Abheber.
~ Werden beim Abheben RKarten geftreut, fo mup neu aus-
gegeben werden, in weldem Falle ein etwa biebei abge:
bobener ‘Berlagg nidyt bebalten mwerden bdarf.

3. Beim Ausgeben etwa auffallende Karten tdnnen Furiid-
geratelin and ein: neges Eisneden e dongt werhir ol
falls Biebel abgelndmie Perlagaern perblettiert aud barnn bemo o
Y hober, awente wegen Bergebenis ot germtfdil merbar amifn

4. Doz Bnlfouen der aad bem: Musiedeot e ridstbertism o
Rarien: fei 8 aan nboyw ader sonumbonl-HE unftafibafh.

5. ODie Babliben Puntin, mis weldir) bas ESpist aum;w{;n
ift vorMeiinn bes Spieles 3o neretnbarern ABuM, 11, 15 uiw.}-

6. DieRangordmeng dern el Figsoen dft folgenber

1 S 1&idy
2. Hangea,
3. Bpiol



7. Der Bietende jowohl als der $Haltende miiffen die von
ibnen gebotene begw. gehaltene Figur (Gleidh und $Hanger)
haben. MWas einmal von einem Spieler geboten oder ges
halten ift, felbft wenn es ohne Cinwilligung des betreffen-
den Partners gefchieht, darf nicht mehr widerrufen werbden
und mup bder bietende ober haltende Spieler die gebotene,
begw. gehaltene Figur haben.

8. Auf jedes Gebotene mup fogleid) Antwort gegeben
werden. Wenn im Verlaufe des Spieles eine friiher gebotene
und gehaltene Figur von der einen oder anbderen Partei
neuerdings geboten wird, fo jteht der Gegenpartei bas Recht
3u, diefelbe abermals gu balten obder audy gut fein zu laffen.

9. Die gebotene und vom Gegner nidht gehaltene Figur
gilt als gemad)t und gefchrieben und jieht felbjt der vor-
gebotenen Figur vor. Jn allen iibrigen Fillen entfcheidet
Die vorgebofene Figur, und war in=SEERDNYOYLIUNG, in
der fie geboten wurbe. (Crft:, Jweit-, Drittgebotenes). Be-
vor eine gebotene Figur nidht entfchieden ift, fann eine nidt
gebotene Figur nicht als gemacht und gefcdhrieben angefehen
werden.

10. G5 tann nur 3, 4, 5, 6, 7, ,Gpiel aus” gejteigert
werden.

11. Der Beginn des Gteigerns fteht nur der haltenden
Rartei zu.

F12 EDicabispgum . &pitimats ‘noditeigert e BGiau rpaieh tndiien
sanderen FFigurenivor.

115 BCldar fanid s arb capeieugne timwetden daftpensesmoitd

moejtodyen.

114, BUs aansgefpiel t it kjene MR arte yzu Bbeteachten, Muelihe

- moorkden#Spiclermal fabe 1Tild) hoeteq tmukt i foggeldiien mbiby.

13

L ——



15. Cine einmal ausgejpielte Rarte bdarf niht mebr
guriidgenommen werbden, es wire denn, bap Farbe befannt
werden mup.

16. Cin irctiimlich ausgefpielter Perlagg darf felbft nidht
im Falle des § 15 guriidgenommen und muB jofort getauft
werden. (§ 17.)

17. Jeder Perlagg mup fofort beim usjpielen getaufjt
werben, andernfalls er gur einfaden Karte wird. (Weli gur
Sdell-Gedys ufw.) (Siehe § 14.)

18. Cin einmal getaufter Perlagg darf nicht mehr umge-
tauft werden.

19. Jeber getaufte Perlagg fticht die gleichwertige RKarte
derfelben Farbe nad) MaBgabe ber Rangordbnung der Per-
laggen -felbit.

20. Wer 1. bei erreichter vorlehter.Punttzahl oder 2. joviel
Figuren gugleich bietet, daB damit die ausgehende Puntizahl
erreicht wird, iiberbietet fid), und find der jo fich iiberbieten-
ben Partei jofort zwei Punfte u Bichen. :

21. fiberfeben entfchuldigt nicht. Reflamationen beim
Aufjchreiben gelten nur fo lange, bis vom darauffolgenden
Gpiele bie erfte ausgefpielte Rarte auf bem Tifhe liegt.

22. Die Partei, weldhe das ,Spiel” hat, ift verpflichtet
3u weifen, bie allenfalls bereits aufliegende Figur abjzu-
weifen oder gu bieten, und bHat die Gegenpartei jofort Unt-
wort gu geben, begw. gu ftellen, abjuweijen oder gu bieten;
1m weiteren obliegt diefe Pflicht wieder der erfteren Partei.
Jede Partei ift berechtigt, um die gar nicht gewiefene, nicht
geftellte oder nicht befjer gewiefene Figur zu fragen, und
bie gefragte Partei ift verpflichtet, die |o unent|dhiedene
Figur zu weifen, gu ftellen oder abzuweifen, begro. au bieten
ober gut fein 3u [affen.
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23. Die das ,Spiel” habende Partei hat nicht das Recht,
eine von ibr als ,jtebend” ertldrte Figur f[pdter mwieder
beffer zu machen; Dbdiefes Redt fteht jedoh der Gegen-
partei 3u.

24. ©Sobald die Figur ,Spiel” entfchieden ift, jteht es nur
der fpielhabenden Partei gu, bezw. ift diefelbe hiegu ver-
pilichtet (§ 22), 3u weifen oder gu bieten, und darf fie in
per Erfiillung bdiefer Pflicht in feiner Weije beirrt ober ge-
hinbert mwerden, fei es durd) Borbieten, Worweifen obder
jonftwie. €s ijt nicht geftattet, dbap nad)y Cntjcheidbung der
Sigur ,Gpiel” die bereits am Tijd) aufliegenden Karten
aufgenommen werben, bevor nicht alle drei Figuren ent-
fchieden {ind.

25. Im Falle beide Parteien ein Drifiges, Bierfades ujmw.
befigen, fo find felbe verpflichtet, den $Hodhengrad desfelben
3u betennen, aber niht die Rarten abgumeifen, bevor
nicht feftgeftellt ift, baB ein lnterichied vorherriht, in
weldhem Falle natiirlich abgewiefen werdben muB. Durd
voreiliges Ubweifen wiirde fiir den Fall der Gleidhheit der
Tigur (§ 26) dbas barauf ent|deidende ,Spiel” durd) bdie
aufgededte Lage dber Karten verraten.

Jedoch muB zum Sdhluffe nachgemiejen werben Efdnnen,
baR die als gleidywertig erflirte Figur wirklich vorhanden
war. (§ 31).

26. $Haben beide Parteien gleichwertige Figuren bdesfelben
Ranges, {o entitheidet ausichliehlich) die Figur ,Spiel”, wo=
bei jobann die ©pielenden nicht mehr an bie frifhere Figur
gebunden {ind und die Perlaggen ur freien Berfiigung
haben.

27. Die beim fiinften Gange zuerjt GUbgGIDDI'fN"l@ RKarte
ilt als Spielfarbe und tann das ,Spieks




Trumpf ober Perlagg geboten und gebhalten, bezw. gejteigert
werden, ungeadtet, ob Trumpf ober Perlagg vorgelegt
worden ijt.

28. Wird das ,Spiel” im Falle des vorftehenden § 27
mit einem ‘Perlagg geboten oder gebalten, fo fteht es bem
Bietenden, bezw. Haltenden frei, diefen Perlagg ohne Riid-
filht auf die Spielfarbe 3u vermenden.

29. Gs it geftattet, baf ungefeben eine, jwei oder aud)
alfe drei Figuren von einer Partei gemeinfchaftlich geboten
werden, in weldem Falle die {p bietendbe Partei an bie
gebotenen Figuren gemeinjdhaftlich gehalten ift (§ 7), wenn
itberhaupt die Mbglichteit, die o gebotenen Figuren machen
3u Ednnen, vorbanbden ift. TWenn ungefebhen alle drei
8lguren 5ug[e1d) gebnfen merben, das Borgebotene aber




Anmerkung des Verfassers : 8 25 und 26 werden jetzt ge—
wohnlich nur dann  angewandt , wenn beiden Parteien nur
mehr ein Punkt zum Ausgehen fehlt; wenn also keine Partei
mehr bieten darf. Man fragt dann um fiinftige , viertige ,
dritzige. Die Partei | die die bessere Figur hat, ist aus . Haben
beide Parteien nur einfache Figuren oder hat man durch
Fragen festgestellt, daB beide Parteien eine gleich hohe Figur

(z- B. hochstwertigen Hanger oder drei Assen haben) so geht
das Spiel aus .

Regeln

wie sie am 5. April 1924 von einem Teil der

Innsbrucker
Perlagger ausgestellt ~ wurden

g 1 Wenn keine andere Form zwischen den zwei oder vier
Spielern ausgemacht wurde = wird durch Abheben der Karten
die Zusammengehorigkeit  hergestellt ! Hoch zu Hoch! Nieder
zu Nieder ! As jst niederer als selbst der Welli. Die niederste
Karte gibt an. Im weiteren Verlaufe des BT BT 100 1 192.24
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SWerben beim Abheben Karten geftreut, wodurd) die Farbe
erfichtlich wird, jo mup neu ausgegeben werbden, in weldem
Falle ein etwa biebei abgehobener Perlagg nidht behalten
werden darf. MNicht vom Geber verftreute Karten dhliepen
ein neues Ausgeben aus.

§ 3. Beim Ausgeben etwa auffallende Karten fdnmnen 3u-
riifgemwiefen und ein neues Ausgeben verlangt mwerden.

Allenfalls biebei abgehobene Perlaggen verbleiben auch
dbann bdem 2Abheber, wenn mwegen BWergebens neu gemijcht
werden muf.

Werben 3u viel oder ju wenig Karten aus BVerfehen aus-
gegeben, mufy das fofort vom Spieler gemeldet und neu
ausgegeben werbden.

§ 3. Onllte {ich aber am Cnbe des Spieles herausitellen,
dap abfichtlich mit mebr als fiinf KRarten weitergefpielt wurbe,
fo wird die Partei, weldpe dabei betroffen rird, jeder ge-
madyten Figur verlujtig erfldrt und um gwei Puntte geftrait.

§ 4. Das Anidauen der nad) dem Ausgeben verbleiben-
den RKarten, fei es von oben obder unten, ift unjtatthaft.
Sdyliagt der Geber einen Perlagg als Trumpf auf, fo Hat
er Das Recht, benfelben mit einem Trumpf qbzutauichen, hat .
er Letien- Trumpl, igebt boas: Redut guf feinanc Boviney ibine
Dey Musteitich pono Séte ber - Glegner it ausgsidioifen:

_ § 5. Dip Babl dev Punlte, mit wekbiah bas Spiel ausaeht)
ift povo Beginn des Syteles  qu; pereinbaren (3u 11, 16, 217
ik ‘

§ 6. Die Rahgordniuy ber brei Figuren:it folgenber

2, ‘Hanger;
A, Swiali



- § 7. Der Bietende fowohl als der Haltenbe miiffen bie
von ibnen gebotene, begw. gebaltene Figur (Gleid) und Han-
ger) haben. MWas einmal von einem Gpieler geboten ober
gebalten ijt, felbft wenn es obhne Cinwilligung des Partners
gefchieht, darf unter feiner Bedingung mehr miderrufen.
werden und muf der bietenbe ober haltende Spieler bie
gebotene beaw. gebaltene Figur baben, fonjt wird Ber be-
treffenbe aller gemadyten Figuren verlujtig ertlirt und aufer-
Bem nodh um Fwei Puntte beftmft Dasfelbe ailt aucd) bei
ter Figur Spiel.

§ 8. Nuf jebes Gebotene muf unbedingt Antwort gegeben

werben; es gebt nidht an, wenn gum Beifpiel Spiel und
@leich ober $Hanger geboten wird, fih auf den § 22 zu
berufen, der ein felbjtindiger Paragraph ift und nur den
Grunbgiigen der jpielbabenbden Partei gerecht u werden hat.
" Die Antwort Gat auf jedbe Figur fofort gu erfolgen. Wenn
im Berlaufe des Spicles eine friiher gebotene und gehaltene
Tigur von Der einen ober anderen Parfei neuerdings ge-
boten wird, o ftebt der Gegenpartei das Recht 3u, diefelbe
au balten ober auc) gut fein 3u laffen.

§ 9. Die gebotene und vom Gegner gut fein gelajfene Figur
gilt als gemad)t und audy als gefdhrieben und jieht daber
. [elbft der vorgebotenen Figur vor. JIn allen ubngen Fillen
. enticheidet die vorgebotene Figur, und awar in der Rang-

orbnung, in ber fie geboten wurbe (Crjt:, Bweit=, Drift-
gebotenes).

Bevor eine gebotene Figur nicht entfhieden ift, tann eine
_ nidt gebotene Figur nicht als gemadht betradjtet und ge-
- [dyrieben werben. ;
§10. Gsfanmnur 3,4 5,6,7, ,Spiel aus” gejteigert werbden.

.19



§ 11, Der Beginn hes Gteigerns jtebt nur Hav halianhaw

Tehmteii .
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ausgejpielte Karte auf dbem ZTijdye liegt. Nachtrdglich Jrrun-
gen 3u verbefjern oder deren Ridytigjtellung ift nicht uldijig.
§ 22. Die Partei, weldher das ,Spiel” gut ift, hat Bie
L’Serpf[tc[)tung, 511 mexien, bu a[Ienfa[[s bereits aufliegende
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werden muf, ift vom linfen Spieler des Ausgebers um
Driigiges, begw. Wierfadhes ober Fiinffades gu jragen. Cr-
tlart die Gegenpartei, ein foldes nidht zu baben, ift bdie
Partie gemacht.

Crildrt bie Gegenpartei, dap fie ebenfalls ein joldes befitt,
finb beibe ZTeile verpflichtet, den $Hibhengrad bdesjelben zu
betennen, eventuell gu ristieren, aber nidht die Rarten auf
den Tijd 3u weifen, bevor der Grad nidht feftgejtellt ift.
$Haben beide Parteien zum Beifpiel ein drifiges ober vier=
facges Gleidy in gleichem Hidhengrad, weldhe Figur den einen
Puntt abforbiert, fann eine minbermertige Figur niemals
in Betracdht fommen, fonbern in bdiefem Falle entjcheibet
das Spiel.

Durch voreiliges Wbmweijfen ber RKarten wiirde fiir bden
Fall der Gleichheit der Figur (§ 26) das darauf entjdeidende
©piel dburd) die aufgededten Karten verraten fein.

§ 25 a. Der vielumijtrittene Fall 14 — 13 fann nur in fol:
genbder Weife ausgelegt werden: Jum Beifpiel die 13 bieten
®leich oder $Hanger, die 14 Ilaffen die gebotene Figur gut
fein, fo baben bdie 13 aud) 14, und nadhpem ein minder-
wertiges nidt in Betradhyt tommen fann, wenn eine hobher-
wertige Figur vorhanden ift, jo entidjeidet analog dem § 25
Das Opiel. Bieten bdie 13 aber 3uerft bas Spiel, die 14
laffen Dasfelbe gut fein, fo tritt wieder ber § 25 in 2An-
wendung, und bei Gleichheit der hoherwertigen Figur mufp
unbebdingt neu ausgegeben mwerben.

§ 25b. Der febr oft beftrittene Fall 14 — 12 wird dahin
ridptiggeftelit, baB bdie 12 gezwungen f{ind, gu bieten, um
pen 14 den Gieg zu entreifen. Bieten gum Beifpiel die 12
Bleih und Hanger und wird von den 14 gut fein gelafjen,
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{0 haben bdie 12 aud) 14. Jn diefem Falle enticheidet wieder
bas ,Opiel” (§ 25). Schauen bdie 14 bie awei gebotenen
Figuren an, o werden die 12 aud) die dritte Figur bieten,
das ift fiir bie 14 eine Falle, in weldhe fdhon viele 14 hinein-
gefallen {ind, woburd) Streit entftanben ift.

Jn dem guten Glauben, daB bdie 12 nidht alles madjen
tinnen, laffen fie das Spiel gut jein, jomit hoben die 12
aud) 13 unb o5 geht das Gritgebotene aus; wird bas von
Dbeiten Bartsien qletipoertig gewifen, fo enffdlt das Buwits
gobwtene und es wull nad) § o meu ausgegeien werben.

Syaben hie 14 hos Dritgebotene aud) angefdyout, o @bt bos

Jnwitgebotene aus.

§ 20. Haben Oeide Wartclen gleidhmertige Figursn hess

fulizen Btmrgmfju ‘ml‘{fﬁ;eihﬂ nuﬁ‘fmﬁe{;ﬁm -'ims_ ,,I%'m%f(“, e

;gnbuninn finih mﬁh i ‘Sﬂan(aggm ;mr frmmz mﬁrﬁigunﬂ
haten.

§ 20, Die beim Fiintten Gange ,pmrfi ausgemorfene Narte
giff ais Spivfforbe und famn bes Spidd” aur mit Foarbe,
Trumyf ober Perfagg (ber nitht {don frilher au siner ges
botereen - ober gebalfenen Figur hat vermenbel werben

miiffen) qpeboten, gufiatten, begm. qefteigert werben, unges

atytet, vb Trumpi ober Perfogy vorgelegt worben .

& 27, B Fallz, afs guin Dritien Sfud) elne Barksl den
MRaril ober hen fiidhiten Reviagg auswirft, im quten Glag
Beeny, Tamit Dos Syl gu aten, und ben Gegrer Duburd)
merhinbern will, felne wmfh in Den Handen fefinbiiden
Marten awsuniten, et fie fid) gewaltig, Henn etfl, nenn
b Aefite Spivter frine Sorte nisberacteqt hat, ift hos Spiel

gpemadit, wenn @s nidt friber, um bie Norten nidht au
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perraten, gut jein gelafjen wird. Solange Karten in den
SHinden fid) befinden, fdnnen bdiefelben nad) Bedarf und
Belieben ausgeniifjt werden, jonjt wire das eine Cinjcdhrin-
fung der perjonlichen Freibeit.

§ 28. Wird dbas ,Spiel” im Falle des vorftehenden § 27
mit einem ‘Perlagg geboten ober gebhalten, {o fteht es dem
Bietenden bejw. Haltenden frei, diefen Perlagg ohne Riid-
ficht auf bdie Spielfarbe gu verwenden.

§ 29. €s ift geftattet, bap ungejehen eine, gwei oder alle
drei Figuren von einer Partei gemeinjdaftlich geboten wer=
ben, in mweldyem Falle die fo bietende Partei an bdie ge=
botenen Figuren gemeinjdaftlich gebalten ijt (§ 7), wenn
iiberhaupt die Moglichteit, die {o gebotenen Figuren madjen
gu tbnnen, vorhanbden ift.

Wenn ungejehen alle drei Figuren ugleich geboten wer-
ten, dbas Borgebotene aber nicht beftimmi genannt wurde,
o gilt als joldjes 1. Gleich, 2. Hanger, 3. das Spiel.

WBird das ungefehen Gebotene von der Gegenpartei ges
bolten, o ift diefelbe auf Befragen verpflichtet, u ertliren,
weldher von den Partnern das eine oder das anbdere hilt.

§ 30. Die bdiefen ,Regeln” vorangehenden Crildrungen,
Beifpiele und Cinleitung bes Spieles {ind ein integrierender
Beftanbdteil bdiefer Perlagger-Drdnung.

§ 31. Derjenige, welder eine Figur bietet ober hilt, ohne
biefelbe 3u haben oder madhen zu fdnnen, verliert alle ge-
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§ 32. Ubertretungen bdiefer Perlagger-Ordbnung fonnen
mit vorher vereinbarten Strafen belegt werden.

€s mup natlirlich den Spielern jelbft iiberlafjen werden,
ob nad) den alten oder nad) den fogenannten neuen Regeln
gejpielt wirb.

Das jogenannte , Strafperlaggen” wird von drei Spielern
gefpielt, von denen jeder felbjtandig ift. Die Regeln find bdie-
felben mwie beim gewbdhnlichen Perluggen. linterfchied befteht
nur in der Auffchreibung der Puntte; wer namlic) eine felbjt
gebotene oder angefchaute Figur nidht madht, wird um foviel
Buntte als gefteigert wurben, gejtraft; dbas beift, fie werben
ibm von feiner Sdyrift abgezogen.

Kleine Feinbeiten und goldene Regeln,
die jeder Anfinger beachten {oll,

Wie [dhon eingangs ermdhnt, adte man genau, ob und
weldher Perlagg abgehoben unbd ob unbd welcdher abgetaufcht
wurde; qud) ift es widhtig, au wiffen, wer von der Gegen- -
partei abgetaujdht hat. Dap man moglichjt rajdy und unaufs
fillig deuten foll, wurde jchon gefagt.

Der Ausfpieler tut gut, feinen Pariner zu fragen, melde
{arbe er ibm bringen foll. Antwortet der ,Bute oder einel”
fo ift bas ein Beidjen, daf er Triimpfe bat und gewillt ijt,
damit gu ftedhen. Hat der Partner feinen Trumpj, fo ift es
oft gut, Trumpf gu werfen. 3u diefem Jwede eignet fich
am beften das Trumpfas. Trumpfas ift die Seele des
©pieles, beift es. Mit einem Perlaggen gleid fdhon am
Spielbeginn Trumpfas werfen tut man nur, wenn man
ben Perlagg fonft zu nidhts benbtigt.
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Jede Partei wird fidh genau merfen, welhe Farbe von
der Gegenpartei verlangt wurbde, forobl um fid). gu biiten,
 biefe. Farbe ausguiptelen und dadurd) dem Gegner eingu-
werfen, als aud) um im weiteren Verlauf einen Unbhalis-
puntt gu baben, bie Karte bes Gegners zu erraten.

Jft bas erjte Blatt gefallen, bann trifft es vor allem den
leiten von ber Gegenpartei, aufzupajjen. LWenn er nidis
fagt, ift bas ein ftilljchweigendes Jeichen, daB er imjtande
ift, mit Farbe ober Trumpj gu ftechen. ,MWer nichts fagt
fticht!” beiBt es. Kann er das nidht, fo ijt es feine Schuldig-
teit, feinen Freund davon in Kenntnis ju fefen, bamit diefer’
nicht verfiuime, jur rechten Jeit einen Trumpf bineingulegen.

Der weite, dritte und vierte beftreben ficd) mit Farbe ober
 Trumpf 3u ftechen. BVorhanbene Triimpfe zuriidzubebalten,
ift eine iibel angewenbete Gparfamteit; durch bdas redht-
aeitige Borlegen eines tleinen Trumpfes, eines jogenannten
Reigenjteins, lodt man oft bem @egner einen Perlagg her-
aus oder awingt ibn zum Bieten.

Jjt der Spieler, der mit einem Perlagg ftechen tann, im
Buweifel, was er tun Joll, ift es angegeigt, feinen Partner ju
- fragen, vb der Gtidh von Enifdyeidbung ift. Man fragt: ,Niikt
es (ndmlich gum Spielmacdgen), wenn id) fteche?” Wenn nach
der Rarte des Freunbdes feine Ausficht vorbanden ift, das
©piel gu macjen, (Bt man es lieber gut fein und vermenbdet
den Perlagg au was anderem. :

Yer den erften Gtich gemacht hat, wird, wenn mci)t fein
Partner verlangt, daf er Trumpf {hldgt, womodglich eine

- Bodtarfe ausipielen. Kann er bdas micht, foll .er fich mit

feinem Bariner beraten, was er werfen joll. Bod heifst jebe
Rarte, die vom Gegner nidit mit Farbe gejtochen werden
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tann, entweder weil er fie nidht befigt ober weil in bers
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tleines hat. Man bleibt dabei mit feinem viertigen ftill-
fhweigend [dhon im $Hintergrund, um erft dann bei der
Enijcheibung tliberrajdend eingugreifen.

Man (Bt auch oft aus freien Gtiiden Spiel gut fein.
Man awingt dadurd) die Gegenparfei gum Weifen ober
Bieten und verrit fid) feine eigenen Karten nidt,

nberfeits fhaut man oft aud) mit fdlechten Karten
Spiel an, um eine anbere Figur, insbejondere den Hanger,
3u retten, denn wenn Gpiel angefhaut ift, muf die Gegen=
partei, wenn fie es madien will), fiehing wenn fic aben ifre
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das fiihrt nur 3u Unannehmlichteiten und Streitereien. Be-
wify fieht oft ein Unbeteiligter beim Perlaggen mehr als
der oft aufgeregte Spieler; vielleicht ift er auch ein routi=
nierter GSpieler, der die Situation beffer ausjunufen ver-
ftiinde. Aber als Nidhtmitfpieler hat er feine Weisheit fiir
fich zu bebalten.
Daber die Grundregel:
Riebit, halt s Alaul!

die in allen Lofalen, wo perlaggt wird, gro{; angejdrieben
fein folL.

Denn nicdhts jtort das eble Rerlaggerfpiel mehr als bas
unberechtigte Dreinreden.

€s gebort fich nicht und ift nicht fchon, wenn man feinem
Partner, weil er etwas iiberfehen obder fomft einen Pluber
gemadyt (3. B. felbjtindig geboten) hat, einen Mordspaler
beiht und aufs groblichite bejdimpft, dah er in Peinen
©dylappjdhyub mebr bineinpaft. Hat er wirtlich einen gropen
Febler gemadyt, fo fage man ihm, in wiefern er gefehit hat
und flare ibn auf. Mit bfidt palst ja feiner. Man fagt, es
miiffen febr {chlechte Spieler fein, die fih gegenfeitig iiber
ibre Gpielweife Bormiirfe maden und einander befelen.

- Daber der alte Sprudy:

#Ein guter Gpieler fdhimpft nicht und ftreitet auch nicht.”
Nuch der bejte Gpieler ift nidht unfeblbar und madit bie
und da einen Pluker.

Richt unerwibnt moge bleiben, daf nad) dfterer BVeniifung
derfelben RKartenbldtter (insbefonbdere im Gafthaufe) dbie Per=
laggen, auf der Miidjeite duntler werben als die gewdhn-
lichen Rarten. Man ift alfo bei einiger Wufmertlamteit im-

Ttopha . einent- Parfaagen. wony i e, bewian.  Diefa So: -
EEJW L8}



jheinung riihrt daber, daf die Spieler die Perlaggen beim
Spiel gemwdhnlich bis zum Sdlup aufbewabren und baber
idnger in der $Hand bebalten. Da die Finger der RKarten:
fpiefer im Wirtshaus oft nidht gerade peinlich fauber find,
werden vom Halten die Karten auf der Riidfeite natiirlid
fhmukig; da es nicht angenehm ift, wenn die Karten fdhon
von binten au erfennen f{ind, perlagge man nur mit
fauberen RKarten.

Da es aud) vorfommt, daf ffrupelloje Spieler bie Per:
faggen auf der Riidfeite durch irgend ein Jeidhen (Aus:
fraken des Randes ujw.) ablidhtlich tenntlich madyen, unter-
fudpe man Ddie RKarten vor dem Spiel genau, bejonders
wenn man mif Unbefannten jpielt.

Audy dringe man bdarauf, daf nacy jebem Spiel gut ge-
mijdf wird und verbiete {ich das fogenannte ,Padeln®,
wobet der Mifcher die Perlaggen fo zujammenitedt, dap er
genau weif, wie fie im Spiel liegen. Nach bem Abheben
fann er dann beurteilen, wer bdie Perlaggen befommen bat.




- Wolestitmliche
NRedetwendungen und Kraftausddriicke

wie fie bei den
Tivoler Jiafionalfarfenfpielen Bieten, Watfen und Perlaggen
in Jtordfirol iiblidy und gebrdaudlid find.

Beim Gpiel bieten. Perlagger, die Ubwedhilung ins
Gpiel bringen wollen, denen bdas RKartenfpiel nicht allein
totes Gpiel der Karten, fondern eine geiftanvegende Unter:
haltung ijt, jagen, wenn fjie Gpiel bieten wollen, nidht ein=
fad) ,Das Spiel ift geboten!” oder ,Jd) biete das Spiel”,
fonbern fie bedienen fich babei ovigineller Umfchreibungen.
3. B. fie fagen:

#Opielleut’ fein auBen!” oder nur ,Auf'n fein fiel” (Ndm-
lih bie Gpielleut’.)

#Die Mufig!” (Mujit.) ,Die Mufitanten fein do!”

»Mufitalienhandlung!”

Wobei interefjant ift, wie hier Mufitmachen, die andere
Bedeutung des Wortes Spielen, angewendet wird.

NAuch das Hineinhauen mit der Fauft auf die Tijdhplatte
gilt in mandyen Gegenden als Spielbieten.

Jmmer aber muf betont werden, dap es fiir ben Anfanger
unbedingt nofwenbdig ift, dburd) die Riidfrage ,Jft aljo Spiel
geboten?”, fich 3u vergewiffern, ob der Gegrner mit dem volts-
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titmlichen Ausbrud, der ja nidht das Wort bieten enthdlt,
auch) wirflich bieten ober ob er einem nur eine Falle ftellen
wollte.

Beimgutieinlajfen nder Halten. Bietet eine
Partei eine Figur und die Gegner laffen fie, ohne lang u
iiberlegen, gut fein, fo miiffen fie wobl horen, dbafy die Bieten-
den ibnen jagen:

»0 mei, DO fein ja vom Scdhredbiichl dahoam!”, d. b. foviel,
als fie erjdyreden gleich und haben Ungft.

#95 feids jo Henneler!” (Soviel wie Feiglinge, Furdht-
hennen.)

»9D je, b0 Iaffen ja glei dbaoun!” obder

#D je, b laffen glei bis Holl oi!” (Sie laufen gleich nady
$all binunter.)

»DD laff’'n jo iiber neun Jdun’ aus!”

~Seids jo gar Dottirearer!”

Anjtatt ,anfchaven” oder ,bhalten” find aud) die Uusbriide
#Ticht gehn” gebrdaudhlic.

Aud) Rebewendungen fommen por mwie: ,Mir bleiben do,
wo mir fein!”, ,Koan Sdritt gian mir und wenns Graj
toftet!” ober nur ,Roan Sdritt!”, werden allgemein ange-
wenbet.

MWenn eine Partie gar {o iiberlegen fuend bietet, und bie
®egner teine fchlechten RKarten haben, entgegnen diefe wobl:

»Meant’s s, mir fein auf der Brennjupp'n baber-
g'{chwummen?”




#Miv werd’n ent {dhon ’s Hennenmeahl aufanen!”

Bom Stedhen und Jugeben. Hat der Partner
tleine Triimpfe, jo fagt der Spielleiter wobl u ihm: ,Tragn
nur a bil!” (Trag'n = reizen.)

#Zu' an Reigenjtein einil” (Cin fleines Triimpfel zum
Reizen.)

»20g’n nur fo an Rief'r viir, nodher muf er auBer mit die
tiaf'n Ton!” (Riefer, joviel wie tleiner Trumpf; tiefe Ton,
joviel wie die Perlaggen.)

Gagt ein Spieler au feinem Partner: ,Stich nurl” und
er fann nidt, jo entgegnet er thm:

~Moanjt i funn die Kart'n moln!” (malen) oder

«Moanft i bin der Kart'nmaler Faffer!” Unjpielung auf
den Jnunsbruder Spieltartenfabrifanten Faffer, ber wvor
Sabren in ber Pfarrgafie fein Gefdhift hatte und die Spiel-
farten felbjt mit der Hand tolorierte.)

IVl ein Gpieler haben, dbap ber Partner fticht, fagt er:

«Hau'n nur obil”

»Lof nur nix Bb'n!”

»3 famm damit!”

#Leatnm nur!” (Toten.)

»Hau' di un!

$Hat man mittelmapige Karien, alfo 3. B. einen [dhledjten
Perlagg, gute Farbfarten, fleine Triimpfe, und bringt da-
mit fleine dbriige Figuren zufommen, fagt man 3u feinem
Partner auf Befragen, man hat ,raffete” (raufjende) Karten,

Gieht eine Partei, daB fie zu viel gehalten hat und nun
alles verliert, jo hort fie wobl [pnttenbe Rraftipriihe bes
Begners, wie :
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D mei, jet triagt's Ralb’l Laus!”

~@el’, jest gian ent bie Hoar aus!”

Jft aber noch gelinde $Hoffnung, eine ober bie cmbere
Figur zu maden, fo antworten die mit obigen Ausbdriiden
Bebadhten etrwa:

+Na, na, fo jdnell fdiep'n die Preuf'n no nit!”

Jft wirtlih jede Mettung ausgefdhlofjen, fagen die Ber-
lierer wohl:

#Dosmal hob'n mir in an Dred einigriff'n!” und trdften
fiy, indbem fie ben Sieg der Gegner nur ihrem Gliid, ,ibhrer
Sau”, zujdreiben. Sie fagen dann:

»Mit der.vollen Hiol'n, ift leicht ftint'nl"

Wi gk, mit bie Hand’ voller Perlaggn fonns mei Brofs -
muai’sal?c

wote Peringg'n hob'n en jocberhbrudi!™ und frofein dogu: .
w135 Bobts- beint @'mify o Sdpoeinernes- g'efinl” : |
Wik, an Spenerness hob' o figohaill ‘g'bbbt!“' e
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+O mei, jeit feids {dhon beim Johannes aup'n!”, d. h. fo-
viel wie verloren, bin, geftorben, und f[pielen auf die Jo-
hannestirdye am Jnnrain an, bei der die Leichen am Weg
aum Friedhof eingefegnet wourden.
$Hat eine Partei verloren und muP den Wein jablen, hat
fie natiirlidh) auch fiir ben Spott nidht zu jorgen. Um bdie
Berlierer nodh) zu froBeln und zu drgern, gibt es eigene
Spriide. Ciner ber Geminner erhebt bas Glas und fagt 3. B.:
_»Nach alter Sitte und Braud,
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| nb UgHE bbee EBpittides, 1w D bee c ignenn %geﬁmuhw‘i&ﬁgn
mmtﬂ’t@arwiétfszmamm ‘imallmctfﬁegnam ;pumgmm :
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